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MAT

1. Opdinopolska Konferencis Naukowa
Dersbouirsy gier wideo

Za tydzien, w pierwszy weekend czerwca (2-4.06.2017),
na Wydziale Humanistycznym Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie (ul. Antoniego Gramatyka
8A) odbedzie sie 3. Ogdlnopolska Konferencja Naukowa Dyskursy gier wideo.

Wobec niewgtpliwej przewagi badan nad grami sensu largo i wciqz rozwijajqcej sie metodologii
badan gier komputerowych, groznawstwo polskie wcigz upomina sie o bardziej steoretyzowang
refleksje nad grami wideo. Niezaleznie, dzieki postepujgcemu rozwojowi transdyscyplinarnych
sposobow studiowania narracji w kulturze konwergencji, miejsce gier wideo w kulturze podlega
statym, dynamicznym zmianom - i wptywa w istotny sposéb na rozwdj metod ich interpretacji,
wykuwajqgcych sie w rownej mierze w murach akademii, jak i w krytyce growej na YouTubie.
(fragment call for papers ze strony organizatora)

Organizatorami wydarzenia sa: Osrodek Badawczy Facta Ficta, Wydziat Humanistyczny Akademii
Gorniczo-Hutniczej w Krakowie, Wydziat Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego oraz Zaktad
Komparatystyki.

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ na oficjalnej stronie konferencji.

Strona spotecznosciowa konferencii.
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