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Amerykański pisarz i twórca gier fabularnych przyszedł
na świat 27 lipca 1938 roku w Chicago.

Gygax w dzieciństwie zainteresował się literaturą pulpową - twórczością Roberta Howarda, Jacka
Vance'a, Fritza Leibera, H. P. Lovecrafta oraz Edgara Burroughsa. Jako nastolatek odkrył wojenne
gry planszowe -  pierwszym tego typu tytułem, bazującym na historycznych wydarzeniach, był
Gettysburg.

W latach 70. XX wieku zaczął samodzielnie projektować pierwsze gry wojenne, wykorzystując
średniowieczne bądź fantastyczne tło. Mniej więcej w tym czasie Gary Gygax poznał Dave'a
Arnesona.

Gygax w 1973 roku razem z Donem Kaye'sem założył Tactical Studies Rules (TSR, Inc.), które
pozwoliło mu na wydanie stworzonej razem Arnesonem fabularnej gry fantasy Lochy i Smoki
(Dungeons & Dragons). Niedługo potem pojawiła się rozbudowana wersja gry Advanced Dungeons &
Dragons.

Później Gygax, z jednej strony, pracował nad kolejnymi dodatkami i rozbudowaniem swojego
najważniejszego dzieła, a z drugiej strony, opracowywał następne gry wojenne, planszowe oraz
komputerowe.

Zmarł 4 marca 2008 roku.
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