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Od stu pokolen miasto Deepgate wisi na gigantycznych tancuchach nad bezdenna przepascia. W
nieprzeniknionej ciemnosci w dole rezyduje martwy bog Ulcis, "zbieracz dusz", wraz z armia
duchéw. Poza miastem rozciggaja sie jatowe pustkowia Martwych Piaskow, zamieszkane przez
wrogich nomadéw Heshette, tak ze bezpiecznie moze je pokonac jedynie flota statkow powietrznych.
W samym centrum miasta wznosi sie Swiatynia, a w jednej z jej niszczejacych iglic mieszka mtody
aniot Dill, ostatni z rodu. Potomek bohaterskich wojskowych archontéw, ktéry sam ledwo potrafi
wladac wielkim mieczem odziedziczonym po przodkach, zyje pod kloszem, pod czujnym okiem
prezbitera Sypesa zarzadzajacego Swiatynia. Choé Dill ma poczucie, ze jego zycie jest pozbawione
sensu i celu, wkrotce pozna swoje przeznaczenie i wyruszy w przerazajaca otchtan w rozpaczliwej
probie ratowanie Deepgate przed unicestwieniem...
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