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Jest rok 1871. Polska od konca zesztego wieku znajduje sie pod zaborami. Emocje po ostatnim
powstaniu jeszcze nie opadty, a i cata Europa pozostaje w politycznym napieciu. Zamordowanie
austriackiego ambasadora w Operze Warszawskiej moze negatywnie wplyna¢ na stosunki miedzy
Imperium Rosyjskim, Cesarstwem Niemieckim oraz Krolestwem Austro-Wegier. Relacji na linii
Berlin-Petersburg nie polepsza fakt, ze w chwili Smierci nadzwyczajnego posta towarzyszyta mu
pruska oficer Henrietta von Kirchheim. Z kolei ona byta widywana z polskim naukowcem i wynalazca
Danitem Downarem. Namiestnik Krolestwa Polskiego zleca przeprowadzenie szczegoétowego
Sledztwa i ukarania winnych zamachu.

W taki sposob zostaje zawiazana akcja powiesci Andrzej W. Sawickiego, zatytutowanej
»Aposiopesis”. Tajemniczo brzmigcy zwrot odwotuje sie do muzycznej figury retorycznej, dtugiej
pauzy majacej symbolizowac¢ $mier¢ lub roztake. To wtasnie wtedy - podczas przerwy w muzyce
granej czy to przez orkiestre, czy ulicznego kataryniarza - uderza morderca. ,Aposiopesis” nie jest
jednak klasycznym kryminatem, czy tym bardziej powiescia historyczna. Bowiem, chociaz akcja
ksiazki rozgrywa sie w dziewietnastowiecznej Warszawie, nie jest to stolica - ani Polska, ani Europa,
czy nawet Ziemia - jaka znamy. To Swiat w wersji steampunk, gdzie zmiany technologiczne rewolucji
przemystowej urzeczywistnity marzenia cztowieka o dominacji nad swiatem natury.

W konsekwencji gtdéwni bohaterowie - wspomniani Henrietta i Danit - sami bedacy, zgodnie z
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przyjeta konwencja, ,mechaborgami” ( na wp6t maszynami, na wpdt ludzmi), poruszaja sie wsrod
licznie wystepujacych robotdw i ré6znego rodzaju innych mechanicznych urzadzen. Niemniej jednak
nowatorskie rozwigzania nie wptynety na ludzki charakter. Urzednicy nadal sa niechetni do pracy i
przekupni, Zolnierze jeszcze bardziej brutalni i bezmyslni, a politycy zachtanni na wtadze i pieniadze.

W takiej rzeczywistosci trudno o zachowanie zupeinej powagi, z czego musiat zdawac sobie sprawe
autor. W zwiazku z tym ,Aposiopesis” jest opowiescia napisana w konwencji awanturniczej. Lekkiej,
niewatpliwie humorystycznej, ale nie przekraczajacej granicy parodii czy absurdu. Akcja ksiazki
obfituje w licznie bojki, mniej lub bardziej imponujace walki lub pojedynki. Postacie - czy to
pierwszo-, czy drugoplanowe - sq przedstawione w sposob do$¢ schematyczny. Wynalazca jest nieco
szalony, oddany pracy nad wlasnym wynalazkiem. Twarda junkierka w rzeczywistosci marzy o
romantycznej mitosci. Adwersarz do reki ukochanej jest przystojny, do tego dobrze urodzony i z
perspektywa obiecujacej kariery, a uliczne przekupki wyjatkowo gtosne i myslace wytacznie o
powodzeniu prowadzonego interesu.

Powyzsza charakterystyka , Aposiopesis” bynajmniej nie oznacza, ze jest to ksiazka przewidywalna,
prosta pod wzgledem fabuly czy tym bardziej Zle napisana. Wrecz przeciwnie. Przedstawiony Swiat
zachwyca skomplikowaniem i wielowymiarowoscia. Do tego zostaje opisany doktadnie, w sposob
logiczny i nienachlany. Prezentacje politycznych relacji czy technologicznych nowinek nie ujeto jako
odrebnych objasnien, lecz wplatano w toczaca sie historie. Nalezy podkresli¢, iz niewatpliwa zaleta
powiesci jest jezyk - oddaje ducha epoki i steampunku, lecz réwnoczesnie nie jest przesycony
archaizmami czy niezrozumiatymi pojeciami.

Przyjety przygodowy styl ,,Aposiopesis” pozwala Andrzej W. Sawickiemu na prowadzenie swoistej
zabawy z czytelnikami, miedzy innymi poprzez odwotania do innych klasycznych lub popkulturowych
utwordw, a takze przywolywanie historycznych postaci. Przy czym nierzadko wystepuja one tylko na
marginesie fabuly, do ktdrej witasciwie nic nie wnosza. W tym przypadku mozna mie¢ watpliwos$ci, na
ile wskazane zabiegi maja budowac¢ klimat powiesci, a na ile stanowia wylacznie nie do konca udane
- poniewaz zbyt oczywiste - erudycyjne popisy autora.

Co wiecej, mimo ogoélnej pomystowosci Andrzej W. Sawicki dopuscit do niewielkich zgrzytow w
fabule. Kilkukrotnie zdarza sie, ze gtdéwne postacie najwyrazniej posiadly umiejetnos¢ czytania w
myslach swoich wspétrozméwcow czy towarzyszy. Bezbtednie bowiem rozpoznaja targajace nimi
wewnetrzne emocje i rozterki, identyfikuja osoby na podstawie nic nieméwiacego opisu, a nawet sa
w stanie odgadna¢ nazwiska wcze$niej niepoznanych ludzi.

Ostateczne rozwiazanie kryminalnej zagajniki okazuje sie zaskakujace. Wielka intryga przeradza sie
W nieco prozaiczng zadza negatywnych bohateréw za majatkiem. Rownie niespodziewane okazuje sie
zamkniecie pozostalych watkéw powiesci, przede wszystkim historii uczucia miedzy gtéwnymi
bohaterami. O ile zakonczenie moze nie do konca satysfakcjonowac, to jednak trzeba przyzna¢ mu
plus za nieszablonowos$¢, wychodzaca poza wspomniany schemat powiesci awanturnicze;j.

»Aposiopesis” Andrzeja W. Sawickiego jest lektura przyjemna i godna polecenia. Nie wywotuje moze
wielkich emocji ani nie zacheca do dogtebnych przemyslen nad istota rzeczy, ale tez - bez watpienia
- nie z taka mysla byta tworzona. Natomiast zapewnia bardzo dobra rozrywke na kilka wieczoréw,
bez wiekszych trudnosci wciggajac czytelnika w niesamowite przygody pary gtownych bohaterow.

Maciej Tomczak



	Awanturniczy kryminał w rytmie (steam)punk

