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"Book of Demons" wychodzi z Wczesnego
Dostepu juz 13 grudnia
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Book of Demons to tytut z gatunku Hack & Slash,
ktorego mechanika bazuje na kartach i rozgrywa sie w papierowym swiecie. Gra autorstwa Thing
Trunk wychodzi z Wczesnego Dostepu 13 grudnia. Po bardzo udanym cyklu produkc;ji i szlifowania
gry, premiera Book of Demons przynosi wiele usprawnien, takich jak nowe karty, a takze wspaniata
finatowa niespodzianke dla graczy, ktorym uda sie pokona¢ samego Arcydemona.

Z okazji tego ekscytujacego wydarzenia, firma Thing Trunk przygotowata nowy film zawierajacy 21
faktow i ciekawostek o Book of Demons, ktore kazdy powinien pozna¢ w oczekiwaniu na premiere

gry.

“Wydanie Book of Demon we wczesnym dostepie byto znakomitq decyzjq. Pozwolito nam to na ciggty
kontakt z graczami oraz balansowanie i rozwijanie gry zgodnie z ich potrzebami. Mi osobiscie az
tezka sie w oku kreci, ze ten piekny etap dobiega juz korica, szczegodlnie gdy widze, Ze reszta zespotu
Zyje juz emocjami zwigzanymi z nadchodzqcq premierq.” - Filip Starzynski, wspotzatozyciel Thing
Trunk.

Thing Trunk jest firma dumna ze swoich polskich korzeni. Dlatego Book of Demons bierze udziat w
wyprzedazy organizowanej przez Steam z okazji 100-lecia odzyskania przez Polske niepodlegtosci,
ktora trwa od 6 do 9 listopada. Z tej okazji Book of Demons mozna naby¢ z 50% przeceng, co jest
najwieksza obnizka w historii gry, a takze ostatnia przed premiera i przed podniesieniem ceny gry do
89,99 zi.

Book of Demons to oparta na kartach gra hack & slash, gdzie samemu decydujesz o dtugosci swoich
przygod. Zamiast mieczem, walcz kartami i pokonaj przerazajace armie ciemnosci w podziemiach
pod Stara Katedra. Wydrzyj zastraszone Papierowersum ze szponéw samego Arcydemona! Cechy

gry:

e Losowo generowane podziemia

40 kart na klase postaci, nie liczac magicznych i legendarnych wariantow
» Tryb Roguelike dla fanéw wyjatkowej trudnosci

e 70+ typoéw potworow z réznymi cechami i zasadami

o Wsparcie dla kontroleréw Xbox i Steam

e 3 podziemne krainy i epickie walki z Koncowymi Bossami

e Miesieczne i historyczne rankingi, 200+ osiagnie¢

O Thing Trunk:

Thing Trunk to niezalezny producent gier z siedziba w Warszawie. Zespo6t tworzy 7 utalentowanych
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tworcéw. Trzej zatozyciele - Filip Starzynski, Konstanty Kalicki i Maciej Biedrzycki - to doswiadczeni
tworcy, ktorzy po stworzeniu wielu udanych gier w swoich poprzednich firmach (Codeminion i
Twinbottles) postanowili opusci¢ rynek gier casual aby skupi¢ sie w catosci na ambitnej wizji serii
Return 2 Games. Od tego czasu staraja sie udowodnic, ze tworzenie najwyzszej jakosci gier jest
mozliwe nawet w matym zespole pelnym pasji i pomystow.
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