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Jest! Jest recenzja! Maciej Tomczak przekopat sie przez zwaly
ksigzek i odnalazt w czelusciach swej biblioteki zaginiony egzemplarz zbioru opowiadan
Jacka Wrobla!

Debiutancka ksigzka Jacka Wrobla pt. ,Cuda i Dziwy Mistrza Haxerlina” to zbiér dziewieciu
opowiadan; niekoniecznie ,réwnie premierowych” co sam tom, poniewaz trzy sposréd nich byty
wczesniej upublicznione. Wszystkie historie spaja tytutowy bohater - Haxerlin, niedoszly mag, a
obecnie przedsiebiorca prowadzacy obwozny kram, ktory nosi nazwe ,Cuda i Dziwy”.
Przedsiebiorczos¢ Haxerlina przejawia sie w umiejetnosci prowadzenia kreatywnej sprzedazy, a
zatem wciskania naiwnym klientom rzeczy zbednych i niepotrzebnych, a jawiacych im sie jako
wybawienie od wszelkiej masci ktopotow, zwlaszcza za sprawa swoich domniemanych
czarodziejskich wtasciwosci.

W trakcie swoich przygod obrotny handlarz stara sie ztapa¢ nimfe (,Nie wszystko ztoto, co sie
Swieci”), przeciwstawia sie nieuczciwej konkurencji (,Monopolista”), przezywa zaraze (,Succi
vitalis”), pomaga ztapa¢ demona (, Wieksze Zwiazanie Hatecrafta”), odzyskuje mitosna pamiatke (,,...
az po grob”), poszukuje skarbu (,Najcenniejszy skarb na $wiecie”), spotyka barda (, Spiew przez
tzy”), wyrusza z druzyna na wyprawe (,,Grota Valdura”) oraz wtacza sie w konflikt wyznaniowy
(,Totalna evangelizacja”).

Ten tematyczny przekr6j wraz z wczesniejsza charakterystyka Haxerlina wskazuje, ze Jacek Wrébel
ma na celu parodie réznych motywdéw typowych dla literatury fantasy. Co wiecej, w ironicznie
potraktowane klasyczne watki wplata nie mniej zgryZliwe i przesmiewcze komentarze odnoszace sie
do wspdtczesnej rzeczywistosci. Autor za obiekt drwi przyjmuje zatem nie tylko niezwyciezonych
herosow, mroczne magiczne rytualy czy grupy nieustraszonych wojownikéw podejmujgcych
eksploracje niezbadanych podziemi, lecz rowniez system funkcjonowania korporacji, model
bezstresowego wychowania czy podszyty checia wtadzy absolutnej fanatyzm religijny.

»,Cuda i Dziwy Mistrza Haxerlina” prezentuja komizm zaréwno sytuacyjny, postaci, jak i stowny.
Jacek Wroébel umiejetnie bawi sie jezykiem polskim, odwotujac sie do wieloznacznosci lub wplywu
kontekstu na interpretacje wypowiedzi czy opiséw. Tworzy bohaterow, ktorych fizjonomia nie
przystaje do charakteru badz zachowania, majac na uwadze zwlaszcza stereotypowe wyobrazenia



dotyczace plci czy niektérych profesji. Jego nieco rubaszny, niekiedy podszyty mocna dawka erotyki
humor nie przekracza dobrego smaku, cho¢ niebezpiecznie balansuje na jego granicy.

Jezyk, chociaz bez watpienia jest kluczowym narzedziem pisarza i podstawowym warunkiem wydania
o lekturze pozytywnej opinii, nie stanowi jedynego, a tym bardziej wytacznego kryterium oceny. Nie
mniej waznym przedmiotem refleksji jest pomyst na fabute. W tym przypadku Jacek Wrdébel wypada
nie najlepiej, bowiem prézno szuka¢ w jego pracy oryginalnosé. Autora czesciowo usprawiedliwia
przyjeta konwencja literacka, za sprawa ktorej nie ma odwrotu - przynajmniej w pewnym stopniu -
od tego, co juz kiedys przez kogos zostato stworzone. Mogt jednak pokusié¢ sie o nieco wiekszy
wysitek intelektualny; naigrywanie sie z archetypu Conana Barbarzyncy czy koncepcji heroicznych
wypraw (posrednio: sesji RPG) jest juz naprawde nieco przebrzmiate. A nawet kiedy wykazuje sie
intrygujacymi pomystami, czy to na zawiazanie akcji, czy na wykreowanie postaci, z blizej
nieznanych przyczyn i wbhrew logice opowiesci szybko z nich rezygnuje.

Wiaze sie to z kompozycja utworow, ktora prezentuje sie jeszcze gorzej. Na przyktad ,Monopolista”
ma bardzo dobre otwarcie, ale niemal bezposrednio po poczatku nastepuje koniec, pozbawiony
zreszta finezji, a nawet humoru. Z kolei ,Succi vitalis” rozwija sie nieco za dtugo, a opisy wywotuja u
czytelnika poczucie wiekszego uptywu czasu w opowiesci niz potem jest to stwierdzone przez
trzecioosobowego narratora. Natomiast w ,,... az po grob” zagadka jednej z postaci, niejako
przewodzacej calej historii, nie zostaje w zaden sposob rozwigzana; na dobra sprawe nie wiadomo po
co w ogole pojawita sie w fabule. Pod wzgledem struktury najlepiej wypada pierwszy i zarazem
najstarszy tekst ,Nie wszystko ztoto, co sie swieci”. Wydaje sie, ze ,Cudom i Dziwom Mistrza
Haxerlina” zabraklo konsekwentnej i nieco dtuzszej pracy nie tylko samego pisarza, ale zwlaszcza
redaktora, potrafigcego ukrdcic¢ autorskie zapedy.

Trudno tez stwierdzi¢, dlaczego w kilku momentach autor odchodzi od pastiszu, podejmujac
rozwazania w powazniejszym tonie. Zaburzenie przyjetej konwencji w zadnym przypadku nie stuzy
narracji. Tym bardziej ze Jacek Wrébel popada w niepotrzebny patos. Trudno jednoznacznie
rozstrzygnaé, czy osiagniety groteskowy efekt byt zamierzony.

Mimo powyzszych - wbrew pozorom dos¢ istotnych - wad, ,Cuda i Dziwy Mistrza Haxerlina” to
przyjemna lektura. I catkiem udany debiut. Jacek Wrdébel udowodnit, ze potrafi w sposob interesujacy
i ciekawy pisac, a oryginalne pomysty, wprawdzie niezbyt liczne, nie sa mu obce. Czas pokaze, czy
autor bedzie potrafit z pozytkiem rozwina¢ swoj talent. W koncu, jak mawiata Wistawa Szymborska, o
prawdziwej wartosci pisarza decyduje jakos¢ nie pierwszej, lecz dopiero drugiej wydanej powiesci.
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