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Andzelika Klopotowska: Nie bedziemy rozmawiac¢ o kobietach w cyberpunku.
Porozmawiajmy o cyberpunku! W stowie cyberpunk, samo , punk” oznacza sprzeciwienie sie
narzuconemu porzadkowi. W jakiej dziedzinie przejawia sie sprzeciw gtlownej bohaterki i
dlaczego, wg fabuly, wlasnie ten rodzaj bojkotu ma szanse na przelomowy efekt?

Gabriela Panika: Ten tekst ma w zasadzie dwie bohaterki; jesli mowimy o Ricie - ona sie nie
buntuje, jest praworzadna obywatelka, jest policjantka. Jesli natomiast mowimy o Wandzie, to
owszem, samo jej istnienie i zdolnosci sa buntem przeciwko zastanemu porzadkowi.

A K.: Ile czasu zajal Ci ,research” i z jakich Zrodet informacji korzystalas, aby oddac¢
rzeczywistosc¢ tak, zeby czytelnik czul autentycznos¢ wydarzen?

G.P.: Trudno powiedzie¢, pisatySmy w dosé¢ duzym pospiechu. Mam wrazenie, ze za wiekszos¢
researchu odpowiada Krystyna, to od niej pochodza wszystkie informacje o inteligentnych sprzetach
domowych, taktyce wojskowej itp.

A K.: Twoja bohaterka z czyms sie zmaga:

- co przewodzi Twojemu tokowi rozumowania, kiedy projektujesz rys psychologiczny
gléownego bohatera?

G.P.: Hmmm... NIE WIEM. W zasadzie nie projektuje ryséw psychologicznych moich bohateréw, oni
po prostu sa, jacy sa - sami z siebie.

- czemu ma stuzy¢ obciazanie jednostki takim pokladem odpowiedzialnosci? W jaki sposob
opracowujesz ten poczatkowy etap zaangazowania bohaterki w walke o jej moralne
wartosci?

G.P.: Pewien ciezar odpowiedzialnosci natozony na bohatera sprawia, ze czytelnik jest w stanie
zaangazowac sie w historie; kiedy widzi, ze bohaterowi o co$ chodzi, na czym$ mu zalezy. Ze jest to
walka, ktéra warto podjac.

A K.: ,,Cyberpunk” wszystkich ostatnio elektryzuje. Nie pytam, dlaczego gre Cyberpunk
2077 promuje Keanu Reeves, a nie , zenski protagonista”, a pytam, jak opisalabys wyglad
zenskiej postaci w grze na podstawie swojego opowiadania?

G.P.: Hmm, tutaj wzietabym pod uwage raczej Wande, poniewaz Rite wyobrazam sobie zupeknie
Lnie-cyberpunkowo”. Z drugiej strony... w wygladzie Wandy na pierwszy rzut oka tez nie ma nic
stereotypowo ,cyberpunkowego”. Ona musi wtapiac sie w tto, nie powinna niczym szczegoélnym sie
wyroznia¢, wiec rowniez nie moze sobie pozwoli¢ na $miale tatuaze czy fryzury. Jest wiec taka sobie
drobng, energiczng kobieta, poruszajaca sie zawsze szybkim krokiem, méwiaca niewiele. Wiasciwie
to nie wiem, czy odnalazlaby sie jako postac z gry...

A K.: Czego nikt nigdy o Twojej bohaterce nie powie?

G.P.: O Ricie nikt nie moze powiedzieé, ze odpusci. O Wandzie nikt by nie powiedziat, Zze ma jakas
tajemnice...



A K.: Czy inspiracje do wykreowania elementu , cyber” w opowiadaniu czerpalas z wlasnych
doswiadczen? Z konkretnej literatury? Z ,, gtlowy”? Co to bylo i co polecilabys jako inspiracje
dla nowicjuszy literackich?

G.P.: Raczej z glowy - nie potrafie wymienic¢ konkretnego dzieta, ktore zainspirowato mnie akurat do
tych pomystéw, ale z drugiej strony, w tej glowie pozostat jakis osad po tych wszystkich
przeczytanych i obejrzanych rzeczach.

A K.: ,,Dotknac¢ ciemnosci” powala koncowa scena, pokazujac, jak bardzo
ubezwlasnowolniony jest umyst ludzki i jak mocno pragnie doswiadczy¢ ciemnosci. Co to za
sila i co, w przelozeniu na dzisiejsze realia, symbolizuje to oddzialywanie?

G.P.: To ciekawe, bo ja nie interpretuje tej sceny jako checi dotkniecia ciemnosci. Rita i Bruno sa
napedzani pragnieniem poznania prawdy i ptaca za to cene. Oczywiscie mozna sie zastanowic, co
kieruje spoteczenstwem sorenikow, jaki jest ich cel, jakie sa korzysci z takiego zycia, jakie prowadza.
Niemniej, bohaterowie dotkneli ciemnosci juz wczesniej - w zetknieciu z tropionym zbrodniarzem i
jego umystem. Tak to widze.
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