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»Cyberpunk Girls” - wywiad z Krystyna
Chodorowska

Fahrenheit Crew

Andzelika Klopotowska: Nie bedziemy rozmawiac¢ o kobietach w cyberpunku.
Porozmawiajmy o cyberpunku! W stowie cyberpunk, samo , punk” oznacza sprzeciwienie sie
narzuconemu porzadkowi. W jakiej dziedzinie przejawia sie sprzeciw gldwnej bohaterki i
dlaczego, wg fabuly, wlasnie ten rodzaj bojkotu ma szanse na przelomowy efekt?

Krystyna Chodorowska: Zabawne, bo akurat Rita, jako policjantka, raczej petni role
przedstawicielki ,systemu”, to Wanda, ktora przez wiekszos¢ tekstu pozostaje w cieniu, jest
prawdziwa outsiderka. Dopiero wymiana informacji miedzy nimi ma szanse doprowadzi¢ do pewnego
przetomu... ale to juz bylby spoiler.

K.: Ile czasu zajal Ci ,research” i z jakich zrodel informacji korzystatas, aby oddac¢
rzeczywistosc¢ tak, zeby czytelnik czul autentycznos¢ wydarzen?

K.Ch.: Na napisanie opowiadania miatam trzy tygodnie - mysle, ze research madgt zajac¢ z tego jakies$
cztery-piec dni, ale nie spedzonych wylacznie na czytaniu, tylko, jak to sie mowi, alle razem
zusammen wzietych. Doczytatam przede wszystkim o procedurach policyjnych, tu nie mogtam sie
podeprzeé wiedza z wtasnej pracy.

K.: Twoja bohaterka z czyms sie zmaga:

- co przewodzi Twojemu tokowi rozumowania, kiedy projektujesz rys psychologiczny
glownego bohatera?

K.Ch.: Teraz poczutam sie jak na egzaminach, kiedy widziatam, ze zadanie konczy sie na ,odpowiedz
uzasadnij”. Zawsze tracilam za to punkty, bo rzadko bylam w stanie napisa¢ cos$ bardziej
elokwentnego niz: ,Dostatam zadanie do rozwiazania, wiec rozwigzatam i tak wyszto”.

- czemu ma stuzy¢ obciazanie jednostki takim pokladem odpowiedzialnosci? W jaki sposob
opracowujesz ten poczatkowy etap zaangazowania bohaterki w walke o jej moralne
wartosci?

K.Ch.: (znéw wspomnienie ze studiow, zaczynam mowic, patrzac w oczy egzaminatorowi, probujac
ocenic¢ reakcje na to, co wtasnie improwizuje) Czemu stuzy - chyba przede wszystkim, zeby sie
dobrze czytato, bo historia zwykle jest ciekawsza, kiedy bohaterowi zalezy na czyms wiecej, niz
wroci¢ wieczorem do domu i zamowic pizze z podwdjnym pepperoni. Ale ,Dotknac ciemnosci” to z
zalozenia nie miata by¢ historia o wyborach moralnych, bohaterowie sa policjantami sledczymi,
ktorzy po prostu wykonuja swoja prace. Czasem dla skutecznosci robia rzeczy niestandardowe -
czesty motyw w kryminatach - wiec mozna uznac, ze jest jakas wartos¢, ktora cenig bardziej
(sprawiedliwosc¢? bezpieczenstwo mieszkancéw? dobrze wykonana praca?).

A K.: ,,Cyberpunk” wszystkich ostatnio elektryzuje. Nie pytam, dlaczego gre Cyberpunk
2077 promuje Keanu Reeves, a nie , zenski protagonista”, a pytam, jak opisalabys wyglad
zenskiej postaci w grze na podstawie swojego opowiadania?

K.Ch.: Trudne pytanie, bo prawie nigdy nie wyobrazam sobie bohateréw z wygladu, chyba ze to



istotne fabularnie. Ale dla inspiracji obejrzatam sobie concept arty z gry i sprobuje cos
zaimprowizowac. Rita jest Sredniego wzrostu, ma szeroka twarz i mocna szyje, jasnobrazowe czy tez
rdzawe wilosy ze sladami siwizny, starannie przyciete w asymetryczne kosmyki (by¢ moze jedyny
przejaw proznosci, na jaki sobie pozwala), wyrazne kosci policzkowe, proste brwi i lekko skosne
oczy. Wiele oséb prébuje odgadnac jej pochodzenie etniczne. Myla sie.

Wanda jest drobna i szczupta, ma wtosy przyciete na linii szczeki, tak jasne, ze wygladaja jak siwe
(najmodniejszy kolor od kilku sezonéw). Ma wygiete brwi przypominajace ptasie skrzydta i jasne
oczy. Bardzo stara sie nie rzuca¢ w oczy z powodu wygladu, ale jej twarz jest lekko niesymetryczna,
jedna dziurka nosa jest odrobine wyzej niz druga, przez co wyglada, jakby caty czas przypatrywata
sie czemus zaciekawiona.

Jestem autentycznie ciekawa, jak na to pytanie odpowie moja wspotautorka.

A sukces gry cieszy - wydaje mi sie, ze mimo specyficznego retro-sztafazu technologicznego,
wszechobecna bezwzglednos¢ i niepokoj tego swiata, i historie, ktore sie tam rozgrywaja, moga
bardzo rezonowac ze wspotczesnymi graczami.

A K.: Czego nikt nigdy o Twojej bohaterce nie powie?

Ch.: O Ricie - ,Chyba nie traktujesz tego powaznie”. A Wandzie... nawet jesli ktosS jej czegos nie
powie, ona i tak bedzie wiedziec.

A K.: Czy inspiracje do wykreowania elementu , cyber” w opowiadaniu czerpalas z wlasnych
doswiadczen? Z konkretnej literatury? Z ,, glowy”? Co to bylo i co polecilabys jako inspiracje
dla nowicjuszy literackich?

Ch: Przede wszystkim z artykutéw, ktore masowo przegladam na techcrunch i wired.
Bezpieczenstwo internetowe, ze szczegélnym uwzglednieniem przedmiotéw codziennego uzytku, jest
tam stalym tematem, nie ma miesiaca, zeby kto$ sie gdzies nie wtamat. Wspoétautorka miata pomyst
na opowiadanie z watkiem Sledztwa w sprawie porwan dzieci; zastanowitam sie, jak dziatataby taka
szajka w naszym Swiecie przysztosci, z jakich metod korzystali, i bam! Jest fabuta.

A jesli chodzi o polecanki, to nieustajaco polecam klasyke, bo, co tu duzo gadac - zostata klasyka nie
bez powodu. William Gibson, Neal Stephenson (w tej kolejnosci - jesli nie zna sie ,Neuromancera”,
nie doceni sie jego kampowej parodii, jaka jest ,Zamiec”), Pat Cadigan, system RPG ,Cyberpunk
20207, film dokumentalny , Cyberpunk” z 1990 r. A dla spragnionych nieco innej perspektywy -
naukowe opracowanie , Cyberpunk, Feminism and Science Fiction” autorstwa Carlen Lavigne
(niestety, tylko po angielsku).
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