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Debiut pisarski to cos, do czego nalezy podchodzi¢ wyjatkowo ostroznie, majac w pamieci, ze istnieje
na rynku self-publishing - opcja dostepna dla oséb z zasobniejszym portfelem. Sg wydawnictwa w
tym sie specjalizujace i dobrze jest je takze znac. Innymi stowy, dzieto nieznanego autora dobrze jest
przed zakupem wybadac¢, w miare mozliwosci czytajac fragmenty i zwracajac uwage na logo oficyny.
Koto mnie lezy debiut Mateusza Sekowskiego, mtodego cztowieka uczeszczajacego jeszcze do
liceum. Przeczytatem i odetchnatem z ulga. Tak Zle napisanej powiesci dawno nie czytatem,
entuzjazm do czytania zdecht mi koto strony dziesiatej i od tego momentu towarzyszyt mi juz tylko
ponury recenzencki obowiazek. Rozumiem, oczywiscie, ze wiek autora, ze do pewnych rzeczy trzeba
dorosnac... ale przewracam ksiazke i widze cene - 37 zlotych. Znaczy, autor uznat, ze etap nauki
zawodu ma za sobg, moze sprzedawac swoje dzieta i ewentualnie pozostaje mu tylko szlifowac
mistrzostwo. Nic bardziej btednego.

"Dziedzice Krwi" to opowies¢ o ¢wiercelfie - Aerdinie Veske (jezeli kto$ w tym momencie doznat
wrazenia, ze skads zna to imie, to przypomne - podobnie nazywato sie jedno z krélestw w Sadze o
WiedZminie. Zreszta skojarzenia z dzietem Sapkowskiego podczas czytania pojawialy sie u mnie
zdecydowanie za czesto...). Aerdin podrozuje na koniu, z mieczem... Od osiemnastu lat podrézuje.
Mam wrazenie, ze celem podrozy miato by¢ ukaranie mordercéw rodziny bohatera... ale nie
uprzedzajmy faktow.


https://www.fahrenheit.net.pl/wp-content/uploads/2014/04/sękowski-dziedzice-krwi.jpg

Ostrzezenie - to nie jest recenzja sensu stricto, a bardziej analiza tekstu, bogato okraszona
cytatami i spoilerami.

1. Bohater

Aerdin Veske ma lat czterdziesci, wyglada na dwadziescia sze$¢ (taka doktadnos¢ datowania osigga
jedna z postaci w ksiazce) i zachowuje sie jak szesnastolatek - mylac szczeros¢ z chamstwem i
pewnosc¢ siebie z bucerg. Dodatkowo mam wrazenie, Ze cierpi na kompleks nizszosci, co krok
podkreslajac, ze jest szlachcicem. Nawet w czasie walki:

Aerdin kopnqt go tak, ze ten wylgdowat z powrotem na ziemi. Bandycie zabrakto tchu.
- Jak sie do szlachty odzywasz?! Jazda, zabierzcie swego kompana, zanim zdecyduje sie
was zabic.

Zbajcy podniesli pokonanego(...)

Zwyczajowo, kwestia dialogowa odnosi sie przewaznie do ostatniej wspomnianej postaci (chyba ze
narrator powie inaczej), czyli w cytowanym fragmencie mowi 6w bandyta, ktéremu zabrakto tchu.

- Zapamietajcie jak sie bije szlachta! - krzyknqt Aerdin, prostujqc sie.

Kazdy szlachcic sie z mieczem, tukiem czy chocby ze sztyletem rodzi, a nieszlachetna swotocz to i po
dwudziestu latach treningu nadal bedzie sobie oko mieczem wydiubywata....

- Przypomnij sobie o tej nodze nastepnym razem, gdy zechcesz podnies¢ dion na szlachte
- szepnqt Aerdin, kucajqgc przy nim.

Jednak czasem nasz protagonista okazuje taske:

- Jak myslisz, czemu go pobitem? - spytat Aerdin.

- Pobites tamtego za niewtasciwy ton.

Rycerz usmiechngt sie pod nosem.

- Nie, Letto. Pobitem go, bo chciat cie zabi¢. I wiesz o tym (...) Ale wolatbym, Zebys nie
zwracat sie do mnie ,szlachetny panie”.

- Przeto jak mam cie nazywac?

- Qiverel.

- Nie uraza cie to?

- Nie uraza. Siaddaj.

Z jednej strony, przesadne przywigzanie do tytutu (w zasadzie nie wiadomo jakiego - ,hrabia”,
Lbaron” czy moze ,ksiaze”?), z drugiej - dziwne ataki egalitaryzmu w stosunku do niedawno
poznanego chtopa. Rodzaj schizofrenii...?

Aerdin poza tym jest twardy. Twardziele, jak wiadomo, nie pozwalaja sobie na takie oznaki stabosci
jak stowko ,prosze” albo odpowiadanie na pytania...



Gdy szlachcic przysiadt sie do stotu, oberzysta usmiechnqt sie, podat bez stowa piwo.
Rycerz rzucit miedziaka i spytat:

- Gdzie rekrutujqg Czarne Stonca?

- A czemuz to wasc¢ pyta? - karczmarz zdziwit sie i nachylit do niego, jakby spodziewat sie
ustyszec¢ cos tajemnego. (Tak! Tajemnego!)

- Bom ciekawy. A ciekawos¢ prowadzi ludzi pod néz, zwtaszcza tych ktorzy nie sq sktonni
zaspokoic¢ mojej ciekawosci - odpart, chtodno literujqc stowa.

Aerdin, ale z ciebie kiczowaty badass. A gdyby bucera miata skrzydta, latatbys jak gotebica, ze tak
sparafrazuje.

Przyznam, ze dawno nie miatem do czynienia z tak nieudana kreacja. Bohater skomplikowany niczym
konstrukcja cepa, absolutnie bezrefleksyjny, niemajacy zadnych motywéw do dziatania précz
autorskiego chciejstwa, pakujacego go w coraz to nowe, mniej lub bardziej sensowne, bijatyki.
Oczywiscie, wina lezy po stronie autora - cata ksiazka jest w zasadzie jedna wielka lista dialogowa
pozbawiong informacji od narratora, ktéry moze ,zajrze¢” do glowy postaci i powiedziec, co ta czuje,
mysli, czego sie obawia. Jakie sa jej plany i nadzieje. Tego w Dziedzicach krwi nie ma. Czytelnik jest
skazany na ekstrahowanie informacji z dialogéw i wychodzi jak wychodzi.

Bohater traktuje ludzi bez szacunku, szczegdlnie tych nizszego stanu, takze swoich sojusznikéw, od
ktorych jest zalezny, catkowicie przekonany, ze pozostaje z nimi w meskiej przyjazni i przyjda mu na
ratunek zawsze. Tak sie dzieje - ale tylko w ksigzce. Cwiercelf, przekonany o swojej
wszechzajebistosci, pozwala sobie na przyktad na familiarne odzywki do jednego z ksiazkowych
monarchow - uchodzi mu to ptazem. W realu za zlamanie etykiety byly rézne kary - ale, jak
powiedzial jeden moj znajomy, na pewno krol nie pozwolitby, by reszta dworu odniosta wrazenie, ze
nowo przybyly szlachcic jest traktowany lepiej niz inni szlachetnie urodzeni.

Aerdin do obowiazujacego w ksiazkowych panstwach prawa podchodzi swobodnie. Znaczy nie
napina sie, by go przestrzegac, i nie napina sie, by zastanawiac¢ sie nad konsekwencjami swoich
wyboréw. Szczegolnie podobata mi sie scena, kiedy biedna, dopiero co uratowana od gwattu elfka
opowiedziata o swoim - takze biednym - braciszku, niestusznie oskarzonym i zamknietym w lochach.
Aerdin poszedt i wyciagnat biedaka. Jednego straznika pobit, reszte zaszantazowat (bo, wygodnie,
brali na stuzbie prochy). A co by bylo, jakby nie brali? Co by bylo, jakby nie dali sie zaszantazowac?
Jaki byt pierwotny plan? Zattuc ich wszystkich? Co by byto, jakby elfka ktamata? Co by byto, gdyby
lokalny przedstawiciel panujacego wtadcy zechcial ruszy¢ za Aerdinem w poscig?

Takich pytan sobie bohater nie zadat, bo nie zadat sobie ich autor. Bohaterowi wystarcza to, ze jest
niezrownanym szermierzem, swietnie strzela z tuku, doskonale walczy wrecz i jest tylko kapke
stabszy od tura. Myslenie nie jest konieczne i bohater nie zniza sie do tej czynnosci czesto.

2. Swiat przedstawiony

Pseudosredniowieczne uniwersum wypeione ludzmi, elfami, krasnoludami i magia - taki standard.
Wlasciwie niewiele moge napisa¢, bo miejsca akcji praktycznie nie ma. Narrator witacza sie tylko, by
opisywac¢ walki bohatera - reszta to dialogi dziejace sie gdzies..., czasem nawet jest to proznia, w
ktorej gadaja do siebie glowy, bo autor nawet stowem nie zaznaczyt, gdzie rozmowa sie toczy. W
zasadzie jakich$ wiekszych potkniec¢ nie zauwazytem, ale tez nie szukatem. Co prawda informacja o
tym, jak kilkunastu ludzi na koniach zdobyto zamek, wywotata moje zaskoczenie. Tak mi sie wydaje,
ze zamek jest budowla obronna, a na murach stoja ludzie, ktérych zadaniem jest wypatrywanie
zblizajacych sie obcych wojsk.



Wazniejsze jest jednak kompletne nieosadzenie gldéwnego bohatera w tym swiecie. Kim on wlasciwie
jest? Pytanie pierwsze z brzegu: Aerdin jest szlachcicem, ale czy ma jakie$ nadania i tytuty? Czy jest
moze gotodupcem z mania wielkosci? Ma jakas$ dalsza rodzine? Jak zarabia na utrzymanie? Co sie
stalo z majatkiem zamordowanych rodzicow? Co wlasciwie robit bohater przez ostatnie osiemnascie
lat? Na te pytania nie otrzymujemy odpowiedzi. Wiemy tylko, ze go$¢ ma miecz z niebieska gtownia,
konia i widczy sie po Swiecie - teoretycznie poszukujac zemsty, a praktycznie nie wiem, po co... A po
tej zemscie to co? Ma chocby gdzie wrécic?

Kolejny btad: bohater jest zupetnie nieprzywiazany do opisywanej rzeczywistosci.

Postacie drugoplanowe sa narysowane tak gruba krecha, ze az groteskowe - jak cesarz
Tevranczykow - lub wydaja sie pozrzynane z innych dziet fantastycznych. Dialogi krasnoludéw u
Sapkowskiego sa zabawne, tu sa zwyczajnie prostackie - efekt ten osiggnat autor, kazac jednemu z
nich do kazdego zdania wktadac stéwko: ,kutasina”. Efekt taki, jaki wlozony wysitek, tak bym
powiedziat.

W ksigzce pojawiaja sie elfy - konglomerat wizji tego gatunku u Tolkiena i Sapkowskiego. Moze nie
sa to absolutnie dobre elfy z prozy J.R.R, ale autor wyraznie stara sie pokazac, ze elfy sa lepsze od
ludzi. Zreszta mamy tu papierek lakmusowy w osobie gtéwnego bohatera, ktory obrusza sie za
nazwanie go cztowiekiem. Ma by¢ ,éwieréelfem”.

Ciekawa postacia jest Znajomy, osobliwie dos¢ czesto nazywany ,zlotowlosym” (autor chyba nie do
konca rozumie konotacje zwiazane z tym stowem, kiedy uzywa go sie w stosunku do mezczyzny). Z
jednej strony, to osoba majaca chody i koneksje, z drugiej strony, autor upiera sie, by przedstawiac¢
go jako ochlajtusa, erotomana i narzekajacego kretyna, szczegdlnie w obecnosci Aerdina, dzieki
czemu ten ostatni ma okazje do pokazania, jakie wyzyny aroganckiego protekcjonalizmu mozna
osiggnac. Nie maskuje to niespdjnosci postaci Znajomego, ale za to gtdwny bohater btyszczy na
marnym tle niczym diament.

3. Fabula

Trudno méwié¢ o fabule w Dziedzicach Krwi. Zasadniczo nalezatoby méwi¢ o wydarzeniach
potozonych na linii czasu i w zwiazku z tym nastepujacych po sobie. To o wiele za mato na fabute.
Normalnie epizody w opowiesci sa podporzadkowane jakiej$ mysli przewodniej i tacza sie w sposdb
inny niz mechaniczny - to tworzy fabute. Dam przyktad: jezeli opowiadam komus, jak to hydraulik
przyszedt i w wyniku nieuctwa zalat cata kuchnie woda, to NIE relacjonuje, co robity w tym czasie
koty sasiadki i jakiego koloru byly samochody na ulicy - chyba Ze ma to zwiazek z opowiescia o
hydrauliku. Tej prostej zasady autor nie przyswoitl. Powies¢ Sekowskiego to w zasadzie opis questow
z RPG. Klasycznym przyktadem jest epizod, kiedy Aerdin przybywa do jakiego$ miasta i ratuje
nieznanego mu blizej staruszka przed $Smiercia z rak ulicznych bandzioréw. Staruszek okazuje sie
alchemikiem, zaprasza Aerdina na lampke wina i w podziece ofiarowuje mu tomik magicznych zakle¢
wojennych. Po przeczytaniu tego fragmentu niemal pojawit mi sie przed oczami napis:

»Secondary quest completed. Experience: +300. Reputation: +40. Mana: +30 You have learned new
spells!”

Tyle ze w RPG zwyczajowo z nowych zakleé sie korzysta. Tutaj tomik z zakleciami laduje w niebycie.
Tak samo jak staruszek-alchemik i uliczny gang. Caly epizod nie miat kompletnie znaczenia dla
rozwoju akcji i powinien zosta¢ usuniety. Dodam, Ze nie on jeden...

Inng sprawa jest autorskie lenistwo i wynikte stad rozwigzania z gatunku deus ex machina.

Aedrin gdzies$ na poczatku powiesci zostaje pojmany, w wyniku czego laduje w lochu. Z wiezienia
uwalnia go Znajomy, ktéry wszed! do zamku tajnym przejsciem, wyszed! koto celi Aerdina i pozbijal
straznikéw. Uwolniony Aerdin poszedt do pokoju obok, gdzie oczekiwato na niego ubranie i miecz
(przed oczami staneta mi lokacja: wiezienie ze starutkiej ,Fable”). Nastepnie ruszyt i wymordowat



wszystkich, tacznie z wlascicielem zamku. Krwawa taznia wygladata tak:

- Gtupcy - warknat rycerz, uniést miecz i zaczqt tanczyc.
Uderzat z takg mocq, ze pancerze pekaty, hetmy spadaty z gtéw, miecze wypadaty z rqk.

Musi kafar albo jakowys miecz swietlny.

Nastepny razem proponuje napisac, ze kraty rozpadly sie przed Aerdinem ze strachu, straz pomarta
z wrazenia, a wladca zamku pad! trupem, bo nie mdgt znies¢ zajebistosci bohatera.

Wiele madrzej nie bedzie, za to na pewno szczerzej.

Naprawde tak trudno zrozumieé, ze tajne przejscia sa pilnowane i zamykane od wewnatrz? Ze rzeczy
Aerdina bylyby juz dawno rozdzielone pomiedzy stuzbe/straznikéw, a miecz lezatby zamkniety w
zbrojowni, zwlaszcza ze wygladal na cenny i niezwykly? Ze tajne przejscie, konczace sie koto celi
pojmanego, pachnie na mile chciejstwem?

Kolejna zagadka jest cel gtdwnego bohatera - teoretycznie chce on pomscic¢ rodzicow, ale ciezko
powiedzie¢, ze 6w cel jest realizowany konsekwentnie. Aerdin regularnie taduje sie w mniejsze i
wieksze bitwy, bez wiarygodnych powodéw ku temu. Ratuje elfki, kurwy, miasteczka, kréléw i cate
krélestwa. Oczywiscie, z kazdej bitwy wychodzi zwyciesko, chyba ze fabula stanowi inaczej i bohater
musi by¢ pojmany, by ukatrupi¢ wroga od wewnatrz (patrz epizod powyzej)

To taka literatura kopana - zadanie fabuly to przenosi¢ bohatera z jednej sytuacji mieczowej do
innej. Mnie to dos¢ szybko znudzito, zwlaszcza ze, pomijajac kosmetyczne detale, kazda bitwa jest
taka sama. I tak samo porywajaco opisana:

Aerdin obnazyt miecz. Zotdak doskoczyt do niego, ale po juz po pierwszym piruecie
Vaskego padt trupem na ziemie. Drugi takze natart, lecz po krétkiej wymianie ciosow
dostat mieczem prosto w krtan. Trzeci probowat siegng¢ po kusze, nim rycerz podszedt
do niego i przeszyt jego piers na wskros.

Epickie. Jest oczywiscie piruet. A poza tym podszedt i przeszyt. Koniec walki. Tak wyglada opis starc¢
w ksigzce: cos jak stenogram z posiedzenia komitetu ds. zieleni miejskiej.

Pochtoniety scenami naparzanek autor nie zaprosit jednej dos$¢ istotnej postaci do wspdtpracy -
logiki. Na przyktad: Aerdin jest (byt?) poszukiwany kilka lat temu (za zabojstwo i hrabiobdjstwo - i
nie chodzi tu o Kircholma. Ten zginal niedawno). Realizujac questa podstawowego (Znalezé
zabdjcow rodzicow), zaciaga sie do Czarnych Stonc. Bez uchwytnej przyczyny postanawia zmienic
imie na Qiverel. Nie rozumiem, czemu to moze stuzy¢. Chwile wczesniej przeciez zostat rozpoznany z
twarzy (epizod ze staruszkiem alchemikiem), wiec czemu przy werbunku zmienit tylko imie, bez
dodatkowych zabiegéw maskujacych czy czegos podobnego? Skoro obawia sie rozpoznania, to imie
nikogo nie zmyli. Jezeli sie nie obawia, to w sumie po co je zmienia?

Podczas rekrutacji poznaje Letto z Powojow (WiedZzmin 2?) i przy okazji ratuje mu zycie (offkors).
Potem jest jeszcze walka w karczmie wygrana przez Aerdina i natykam sie na dialog:

- Gdzie idziesz, Qiverel? - spytat chtopak. (Letto - przyp. recenzenta)
- Gdzie indziej. Nie bede tutaj spat. Pakuj sie, jezeli chcesz. Spisz na podtodze.
- Naprawde moge? Nie kpisz?



- Ruszaj, jezeli nie chcesz tu nocq szczurow liczy¢. Wsiadaj na konia... I jestem Aerdin.
Ale nigdy masz nie uzywac tego imienia przy innych.

Letto postusznie skingt gtowq, a po chwili jazdy odpart:

- Milcze jak grob.

- I grobom w stosownym towarzystwie rozwiqze sie jezyk.

- Nic nie powiem.

- Zapamietaj to sobie.

Normalnie mistrz konspiracji. Jakiemus, przed kilkoma dniami poznanemu, mtokosowi podaje swoje
imie, przy okazji sugerujac, ze moga Letto spotkac jakie$ niemile préby wyciagania tego imienia
przemoca. Letto zapiera sie, Ze nie powie, i Aerdin mu wierzy, cho¢ wczesniej méwit cos o
gadajacych grobach. Po co w ogdle byto mu to méwic¢? Do czego bylo to potrzebne? Gdyby to byto
inne uniwersum, bytbys, Aerdinie, godnym nastepca Stirlitza.

Autor nie wyciaga takze wnioskéw z tworzonych realiéw gospodarczo-spotecznych. Rekrutacja do
Czarnych Stonc odbywa sie na Arenie, gdzie najemnicy in spe wyrzynaja sie wzajemnie, uisciwszy
wczesniej oplate za taka mozliwos¢. Na trybunach siedza ludzie, ktorzy zaptacili za ogladanie
wyrzynania. Strumien forsy do kieszeni Czarnych Stonic. Tyle Ze nie:

Nastepnego dnia wczesnym wieczorem dotarli do Perlawy. Ponad niewielkim
miasteczkiem gorowato ogromne drewniane Koloseum trzymajqce sie w kupie chyba
tylko dzieki jakiejs sile wyzZszej, bo budowa byta gotowa sie zawali¢. Na murach siedzieli
pijani widzowie, a na dole, na piasku toczyty sie zaciete boje niewolnikow, zwierzqt i
najemnikow. Tyle istnieni tu oddano, Ze Aerdin dziwit sie, iz jeszcze tego miejsca
przeklete duchy nie nawiedzajq.

Letto rozejrzat sie rowniez. Malutkie miasteczko byto brudne, chore i biedne. Ulice
przepetnione byly zebrakami i kurwiqcymi sie kobietami w kazdym wieku. Wszystko
wokot byto nedzq i ubostwem.

Rynsztok, nawet na tle biednych Powojow Letta.

Innymi stowy - nie ma co do garnka wlozy¢ (précz wszy), odziac sie nie ma w co, ale na bilet na
rozrywke zawsze grosz sie znajdzie. USmialem sie setnie - w realu Arena by nie zarobita na koszty
utrzymania, pomijajac taki drobiazg, ze nikt by nie postawit Areny na kompletnym odludziu. Ale za to
mamy kanoniczny obrazek sredniowiecznego miasteczka i kurew w szmatach w rynsztoku.

I jeszcze jedno, autorze: Koloseum to nazwa wtasna, nie rzeczownik pospolity. Tak sie nazywa
amfiteatr Flawiuszy w Rzymie. I tylko on. Kwerenda nie boli, autorze - korzystaj.

Zabawna jest tez kwestia magii. Pojawia sie ona po raz pierwszy na stronie 36:
- Dlaczego nie wykorzystates swojego magicznego hokus-pokus, by stqd zwiac?

- Gdybym mogt to zrobi¢, juz by mnie tu nie byto. Wiem jedno: ktos w tej celi trzymat
maga. Sqdzqc po zabezpieczeniach, poteznego, znaczenie potezZniejszego niz ja.

Aerdin jest magiem, a Znajomy ewidentnie wrézka, bo przewidzial magiczne zabezpieczona cele. W
zwiazku z czym zorganizowat akcje ratownicza. To na gorze, to tylko gtupie pytanie, by ukry¢ swe
wieszcze zdolnosci.

Zas$ na stronie 98:



- Powiem ci cos, Letto. Uczyt mnie mag, na ktérego wydano wyrok smierci. Nie miat
prawa tego robic, a ja nie miatem prawa pobierac nauki. (,nauk” jezeli juz. Przyp.
recenzenta). Na takich jak ja, méwi sie ,,odszczepiency”. Stoimy poza Radg Magow, i
poza wszelkimi zakonami magoéw. Nad takimi jak ja cigzq wyroki smierci.

- Dlaczego?

- Bo magia jest potezna. Nawet jak znasz jq stabo, jak ja, mozZesz za jej pomocq wiele
dokonac¢. Poza tym magowie potrafig komunikowac sie z demonami i duchami. To
niebezpieczne. Co sie dzieje z magiem, ktérego opetat demon, nie chcesz nawet
wiedziec. Powstaly zatem specjalne instytucje majgce kontrolowa¢ magoéw po to, by
nikomu nie stata sie krzywda.

Z fragmentu wynika, ze Aerdin jest marnym magiem. Pobieral nauki u maga z wyrokiem smierci (nie
mogt u legalnego?) i za sam fakt pobierania tych nauk grozi mu $mier¢, wiec magii nie uzywa (nasz
badass ma w ogdlnosci prawo gdzies, wiec nie wiem, skad ta obawa). Zresztg magia jest
niebezpieczna i mozna zosta¢ opetanym przez demona (jak to dopasowac do epizodu wywotywania
ducha, o ktérym Aerdin sadzil, ze jest demonem?).

Swoja droga, to zdaje sie nie magia sama w sobie jest niebezpieczna, lecz mag opetany przez
demona. Zatem nie prosciej bytoby ograniczy¢ dostep do przedmiotu wyktadowego ,komunikacja z
zaswiatami”, przeznaczajac go, na przyktad, dla magéw wyedukowanych, po zdanych egzaminach i
Swiadomych niebezpieczenstwa? Takich, co raczej nie beda zakazanej wiedzy po wsiach
rozpowszechniac?

Zapamietajcie tez te ,specjalne instytucje”. I nie tylko dlatego, ze ta fraza w realiach pseudo-
Sredniowiecza jest anachronizmem.

Aerdin jako dziecko uczyt sie alchemii (alchemia to dziedzina magii - patrz epizod ze staruszkiem -
alchemikiem). Strona 156:

- Pilnuj miecza i niech ci stuzy. A teraz na alchemie!
- Musze?
- Tak, musisz - powiedziat Detris z naciskiem.

Detris, tatus Aerdina, musiat w przyptywie fantazji zatrudni¢ maga z wyrokiem $mierci, naktadajac
takze na ucznia wyrok $Smierci, bo nie pojmuje, czemu Aerdin nie moze sie zalegalizowaé, podajac
nazwisko swego dawnego mistrza, nawet jezeli faktycznie pdZniej gdzies indziej nielegalnie sie
doszkalat...

Po6zniej Aerdin zostal zmuszony do ujawnienia swoich magicznych umiejetnosci i chca go za to
aresztowac (strona 253). Zobaczmy, jak skutecznie to dziala..

(przybywaja postowie innego panstwa - przyp. recenzenta)

- Cwierdelf?

- Nie, driada - odpart Aerdin.

- Odpowiadaj, skurwysynu.

- Pytaj, kurwo.

- Aerdin Veske?

- Kto pyta?

- W imieniu mitosciwie nam panujgcego Bleheida II i Hesten jestes aresztowany.
-Za co?



- Za nielegalnie paranie sie magiq i czarodziejstwem. Za apostazje, odszczepienstwo od
prawa dotyczqcego sztuki magicznej.

Aerdin rozesmiat sie wyzywajqco, siegnqgt po miecz.

- Pierwszy, ktory mnie dotknie, straci reke.

- Postem jestem. Na posta idziesz? - spytat mezczyzna z posiwiatymi wtosami.

(..

(Pojawia sie krol, ktéremu Aerdin aktualnie stuzy)

(...)

- Jestescie tu, by ustali¢ haracz. Za co chcecie go wiezi¢? (pyta krol)

- Za nielegalne paranie sie magiq.

- Dejmar patrzyt na ¢wiercelfa przez chwile, a w konicu odrzekt:

- To mdj mag. Dziatajqcy niezaleznie z mojego ramienia.

- Ale to odszczepieniec!

- Posel czy nie jestes poset, chuj wam do tego - warkngt rozdrazniony krol. - Jazda do
namiotu - przerwat zdecydowanie Dejmar.

Wyspecjalizowane instytucje, o jakich wspomina Aerdin, powinny by¢ chyba silniejsze i lepiej
zorganizowane, a nie korzystac z jakichs przypadkowych ludzi (nawet nie zolnierzy, tylko postow,
nastepnym razem to beda, nie wiem, sprzataczki...?). Wyspecjalizowane instytucje powinny by¢
przygotowane, ze beda musiaty unieszkodliwi¢ maga opanowanego przez demona, czyli kogo$
znacznie potezniejszego niz Aerdin.

Oczywista, bylem w mylnym btedzie. Czego ty, moj dzielny ¢wiercelfie, sie wlasciwie bates?
Swoja droga, pierwsze cztery linijki cytowanego dialogu - az brak stéw. Cos jak zenada do potegi
chamstwa, pozostajaca w przekonaniu o wlasnej blyskotliwosci. Krdl zreszta ewidentnie tez z tej
samej parafii.

Aerdin zostaje jednak zmuszony do kontynuowania magicznej edukacji (strona 254)

- Dlaczego ci tak zalezy, Nekhir? Z pewnoscig mdgtbys sobie znalez¢ zdolniejszego
ucznia?

- Moze. Moze mam pewien diug wobec Lektasa. Moze chce dokorczy¢ jego dzielo.
Veske zamyslit sie na chwile. W koricu skingt gtowq i oswiadczyt:

- P6t roku. Tylko tyle.

- Wybornie, madj uczniu - odrzekt zadowolony Nekhir.

Lektas to dawny mistrz Aerdina. Uczen zmuszony byt go zabi¢, gdy okazalo sie, ze maga przy probie
wskrzeszenia zony opetat demon. Lektas to ten z wyrokiem smierci (przypomne, Aerdin jest
nielegalny i ciazy na nim wyrok smierci). Ciekawe, co znaczy: ,kontynuowanie dzieta” w odniesieniu
do ucznia faceta skazanego na $mier¢ i nieudolnie parajacego sie nekromancja. Juz lepiej by
brzmiato: ,Aerdin, jestes marnym magiem, przez co jestes niebezpieczny dla siebie i innych. Dlatego
zamierzam poswiecic¢ troche czasu i cie nieco przeszkoli¢. Umiejetnosci magiczne pomoga ci w zyciu,
no i nikogo nie bedziesz musiat zabija¢ podczas préb aresztowania przez innych przypadkowych
postoéw. Ja zas z kolei odsune od siebie i moich ziomkéw widmo maga opetanego przez demona i
wyszkolonego w machaniu mieczem”.

Logiczniej.

Aerdin szkoli sie u Nekhira, w wolnym czasie takze wykonujac niepowigzane fabularnie questy:
Zabij harpie/Zabij krolowa harpii/ZdobadZ magiczny kamien.
Po pdt roku wyjezdza. Nie ma zadnych oporéw przed uzywaniem magii: rozpala magia ogien,



wyczarowuje magiczng tarcze i magicznie rzuca o $ciane wiesniakiem, ktéry oSmielit sie obrazi¢ jego
narzeczona. Znaczy - jest juz legalny i wyedukowany, sadzac z zachowania...
A na stronie 349 czytamy:

Nie - zasmiat sie Veske - Znam tylko zaklecia bojowe, lecznicze, kilka praktycznych i do
kontaktow z duchami (O, ja pitole! Dali matpie brzytwe!)
Wiekszosci nauczyt mnie Lektas.

Czyli nie jest wyedukowany. U Nekhira nie nauczyt sie wiele - nadal jest tak samo marny, jak byl, ale
nie ma zadnych oporéw przed czarowaniem. Ciekawostka. A strone dalej dowiadujemy sie, ze:

- Magia to bardzo niebezpieczne narzedzie - odpart Aerdin. - Nie wspominajqc juz o tym,
ze kazdy mag moze byc¢ wabikiem dla demondéw. Poza tym cos czuje, Ze mozemy sie
spodziewac wizyty rady magéw po moim dzisiejszym wystepie.

Tu miatem nadzieje, ze demon go zezre. Niestety, byta to nadzieja ptonna. Zapamietajmy, ze Aerdin
ma $wiadomos¢, jak niebezpieczna moze byé magia, co nie przeszkadza mu jej uzywac, mimo ze
czarodziej z niego taki sobie. Mamy tez okazje przekonac sie, jak dziata ta zabdjczo skuteczna Rada
Magow, przed ktora nasz twardziel drzat na poczatku i ktéra natozyta na niego wyrok $mierci:

- O kurwa - powtdrzyt handlarz informacji, gdy zobaczyt za sobq obcego maga z
kilkunastoma zbrojnymi. - Chyba twdj dzisiejszy pokaz magii zyskat wiecej wielbicieli, niz
nam sie wyddaje.

- Aerdin Veske? - spytat czarodziej, podchodzqc do niego.

- Tak.

- Jestes magiem?

- Jestem.

- Kto byt twoim mistrzem?

- Nekhir Terloance.

- A gdzie jest twoje state miejsce zamieszkania?

- Péinoc Ayrelen. Wiecej wiedzie¢ nie musisz.

- Czemu tu jestes?

- To juz moja sprawa. Dziatam z poparciem krola Dejmara, wtadcy Gordenii i jej lenn.
- Idziemy.

- Zatem idZcie.

Nie zlakt sie twardziel taki Rady, bo i groZzna ona nie byta za specjalnie. Poza tym, ma chyba jakis
glejt albo magiczny kamien, albo go juz zarejestrowali w MDb (Magic Database). Sie jednak nie
dowiedziatem, jak sa odrdzniani ci legalni magowie od nielegalnych, bo zamiast pdj$¢ na posterunek
i grzecznie poddac¢ sie procedurze, Aerdin wybrat konfrontacje. Przed posiekaniem uratowat
zolnierzy i obcego maga (Aerdin nie przegrywa) Znajomy, ktory przypomniat sobie, jak to kiedys ow
obcy mag uprawiat seks ze sukubem.

I z autorskim deus ex machina. Po raz kolejny.

Kompletnie juz na boku powiem, ze lenna naleza do osoby panujacego, nie do kraju, czyli “Wtadca
Gordenii i jej lenn” nie ma sensu.

Mag komentuje sytuacje nastepujaco:



- Skoro stawiacie opor - przerwat natychmiast mag, starajqc sie zachowac kamienng
twarz - nie bede poswiecat zycia swoich ludzi. Macie stawi¢ sie w najblizszym
posterunku rady magow. Idziemy!

Jej, no straszni oni sa. Wiem, ze mag zostat zaszantazowany, ale i tak gos¢ bardziej nadaje sie do
straszenia przedszkolakow o péinocy w przescieradle na gtowie. I to tez tylko tych mtodszych.
Poza tym: stawiamy sie NA posterunku, nie W posterunku.

I wisienka na torcie, strona 377:

- Jestes oficjalnym magiem, czy czekasz na odpowiedni moment, aby pochwali¢ sie radzie
magow talentem?
- Cos pomiedzy. Daleko stqd do wgwozu Pisterixa?

Padlem ze $miechu. Czyli nasz twardziel siedzial pdt roku po nic - nadal jest nielegalny. Magii nie
nauczy! sie wiele wiecej, demony nadal moga go opetac, choc¢ teraz sie tym nie przejmuje...

Kto mi wyjasni: zasadniczo, wlasciwie czemu od poczatku, Aerdinie, nie ciskate$ w przeciwnikéw
fireballami i nie nosites magicznej tarczy przed soba? Ze strachu przed Rada i poczucia
odpowiedzialnosci? No, nie gadaj...

Czy tez dlatego, ze dodanie tak od razu magicznych umiejetnosci zmienitoby cie w zupetnie juz
niestrawnego Garego Stu?

I ,Rada Magoéw”, nie ,rada magow”. Nazwy wlasne od wielkich liter.

Takich nielogicznosci jest na kopy, co kilka stron: a to dziwaczne postepowanie postaci
drugoplanowych (jak w przypadku Lupiezcy albo wywiadu cesarskiego), sprawa miecza Aerdina,
daru wszechpoteznego magicznego artefaktu. Miecz ma niezwyklte niebieskie ostrze i nie jest w
stanie zabi¢ tzw. dziedzicéw krwi, poza tym nie odznacza sie zadnymi innymi ekstraordynaryjnymi
cechami. Wychodzi mi na to, ze jest gorszy od zwyczajnego miecza, ktérym mozna zabi¢ (albo
przynajmniej zrani¢) wszystko.

Dalej, niezdecydowanie autorskie w kwestii rasy dziedzicow krwi (mieli by¢ zdaje sie czystej krwi, a
Aerdin jest mieszancem)... itd. itp.

Na plus autorowi nalezy zapisac, ze prébowat uczyni¢ czasem powiesé gtebsza. Niekiedy bohater
refleksyjnie stwierdza, ze: ,podaza za nim $Smier¢”, innym razem sq rozwazania o ptodnosci elfow i
przegranych przez nie powstaniach. Szkoda tylko, ze podczas czytania nie opuszczato mnie
wrazenie, Ze juz to raz gdzies widzialem. W lepszym wykonaniu.

Sa tez kawalki oryginalne, autorskie:

- Zdradzisz mi swoje imie? - spytat Aerdin.

W odpowiedzi malec rozesmiat sie.

- Imie? Znam wiele imion. Na przyktad twoje: Aerdin Veske.
- Nie jest to odpowiedz, jakq pragngtem ustyszec.

- A co pragniesz ustysze¢? Moge powiedziec: "pieknie dzis wyglgdasz". Czy to sq stowa,
ktorych pozqdasz?

- Nie. Nie odpowiedziates na moje pytanie.

- A jak ono brzmi?

- Czy zdradzisz swe imie?

- Tak - odpart, kiwajgc gtowkaq.

- Czy zdradzisz mi je?



- Nie.

- Dlaczego nie?

- A dlaczego tak?

- Bo nie wiem, kim jestes?

- Jestem tym, kim widzisz. Matym chtopcem, ktory siedzi na piasku.
- To jednak troche dtuga nazwa.

- To zwij mnie chtopcem.

- Nie prosciej demonem?

To z podrozy po Otchtani, gdzie bohater poznaje samego siebie poprzez rozmowe z rozmaitymi
symbolami i konfrontacje z przesztoscia. Taki zabieg to tez klisza, ale dobremu autorowi wychodzi.
Tu wyszto tak, jak wyszedt dialog. Czyli kiepsko.

Sa tez ztote mysli:

- Sprawiedliwosc¢ to slepa istota, przeznaczenie to kurwi syn. (by Aerdin)

Napawajmy sie gtebia...

I zakonczenie. Zupelnie napiecia pozbawione, jest nawet $mierc¢ jednego z cztonkéw druzyny
bohatera, ale drugoplanowej zupelnie postaci, ktorej autor nie starat sie uczynic¢ czytelnikowi bliska.

Podsumowujac: struktura fabuly i powiazanie ze soba epizodéw, kreacja postaci pierwszo- i
drugoplanowych, tak, by nada¢ im rys wiarygodnosci, ich prowadzenie, takze wiarygodny swiat
przedstawiony - to wszystko sa elementy autorowi nieznane.

4. Jezyk

Jest tak samo Zle, jak z innymi aspektami tekstu. Autor relacjonuje zdarzenia lakonicznymi zdaniami,
w zasadzie koncentrujac sie na osobie Aerdina, z rzadka poswiecajac zdanie czy dwa innym
postaciom, czy Swiatu przedstawionemu. Sekowski nie rozumie, ze jezyk to medium, przez ktéry
opowiada sie historie i za pomoca ktérego steruje sie emocjami czytelnika. Jego opanowanie musi
by¢ mistrzowskie. Mozna pisa¢ suchym stylem, kiedy wie sie, co sie robi. Autor niestety nie wie,
przez co mamy rodzaj nudnej fabularyzowanej ksiazki telefonicznej, bogato poprzetykanej dialogami.
Co gorsza, w tekscie roi sie od btedow.

Ortograficznych:

- Pochodze z daleka. W Ayrelen nie trudno o elfa.

(...
Ogarneta go niepowstrzymana sennosci i bezsilnos¢, poczut strozke krwi ptyngcq po
czole.

,Nietrudno” i ,struzke”.

Gramatycznych:

Veske pociqggnat solidnego tyka i podat kompanowi.



(..)
Aerdin wzigt jedng, odkorkowat i pociggngt tyka.

W obu przypadkach ,tyk” nie ,tyka”. Biernik, nie dopetiacz.

- Jestem Wybrancem, wystarczajqco sprytnym, aby wygrac tq wojne - odpart sucho
szlachcic.

Te wojne. Biernik, nie narzednik.

Kalki z angielskiego:

Swiece momentalnie zaptonety, a wino okazato sie by¢ czyste.

(..)
Pomieszczenie wydawato sie byc puste.
Seems to be clean? Seems to be empty? A polsku bedzie bez ,by¢”.
Nadopisy:
Procz tego nosit skorzane buty na stopach, na nogach szerokie spodnie, na piersi
ptociennqg koszule (...)
Cholera, w zyciu bym nie wpadl, ze buty na stopach, spodnie na nogach, a koszula na klacie!
Nieznajomos¢ stow:

Trzech padto bez Zycia na ziemie, jeden tylko tarzat sie z bolu po snieqgu, broczqc jucha,
przeklinajqc i jeczqc z bolu. Biaty snieg zabarwit sie na kolor czerwonego wina.

»Jucha” to nie jest synonim ,krwi”. W przeciwienstwie do neutralnej ,krwi”, ,jucha” ma konotacje
negatywne. Nie mozna tych stéw uzywa¢ wymiennie.
Poza tym, podkreslone powtdrzenie. Pogrubiona i podkreslona niezgrabna redundantna poetyckosé.

Kiedy juz na wstepie sforsujemy zamek, uderzajq tu panowie niejakiego Kircholma i
Revira.

Faktycznie, w ostatecznosci mozna forsowac¢ zamek. Ale tylko taki w drzwiach.
Swoja droga, chodzi o to, by panowie pobili niejakiego Kircholma i Revira, czy tez moze sa to
panowie najemni, ktérzy ,naleza” do Kircholma i Revira? Polska jezyk, trudna jezyk.

(Aerdin po kilku tygodniach ponownie spotyka Letto)



Chtopak zmienit sie. Zmeznial, ubrany byt nie w brudne szaty chtopa, a we wspaniatq
ptytowq zbroje zdobiong wizerunkami stonc; na ztotym tanicuchu miat powieszony amulet
promienistego stonca, przy jego pasie tkwito misterne ostrze, a pochwa mienita sie
drogocennymi kamieniami.

Trzeba odnotowac, ze Aerdin widzi ,, misterne ostrze” przez pochwe mieniaca sie drogocennymi
kamieniami. Znaczy - ma rentgen w oczach. Jakze praktycznie.

Niemniej, mnie chodzi o stowo zmeznie¢ - wbhrew fragmentowi oznacza ono nabra¢ ,muskularnej,
barczystej sylwetki”, nie za$ ubrac¢ sie w krélewski skarbiec.

A zeby nabrac tych kilogramoéw miesni w ciggu kilku tygodni, trzeba by¢ na kropléwce ze sterydow i
jesc¢ biatko wiadrami.

Podkreslone powtorzenie.

Redundancja:

Letto siegngt do torby i wyciggnagt stary gordenski miecz. Ostrze miato juz swoje lata.

Skoro stary, to wiadomo, ze , ma swoje lata”. I w tym przypadku raczej gtownia niz ostrze.

Btledy stylu:

Oczy miata tak jak wszystkie elfy duze. Byty one duze takze w stosunku do innych czesci
ciata, wieksze nawet od oczu ludzkich.

Ten opis brzmi, jakby ktos elfke mierzy! i wpisywat wyniki do dzienniczka badacza obcych gatunkdow.
Nie wiedzialem tez, ze ludzie maja jakie$ wyjatkowo duze oczy (podkreslone). Boldem powtdrzenie.

Na stoliku lezata butelka z winem, troche chleba, jakies mieso i chyba jajecznica.

Z lezacej butelki pewnie ciekto, a lezaca na stole jajecznica daje niepowtarzalna szanse na drzazgi w
positku.

Btedna frazeologia:

Cztowiek zelaznej postury, o kamiennej twarzy pooranej bliznami.

Nie ma takiego zwiazku frazeologicznego. Moze by¢ ,mocna/zwarta sylwetka” lub ,, umie$niona”.

Bledy tozsamosci podmiotu:

Veske wyszedt z namiotu. Stowa czarodzieja napetnity go niepokojem, byt bowiem
pewien, Ze czarodziej wiedziat kim jest.

Straszna ta pewnos$¢ siebie. Ludzi niepokoi. Jak ten czarodziej Smiat wiedzie¢, kim jest?! Moze



jeszcze zna swoja date urodzenia?!

I na sam koniec: stylizacja na jezyk sredniowiecza nie polega na losowym wrzucaniu odmienianego
przez wszystkie przypadki czasownika: ,chedozy¢”, nie polega tez na radosnym, a
niekonsekwentnym stowotworstwie - vide , kwaterniarz”, ,szlachciarzyk”, ,szlechik” czy ,zawaria”.
Uzyto tych stow tylko po razie. ,Szlechika” dwa razy. Po co?

To, niestety, nie wszystko, kazdy z poprzednich czterech punktéw mogiby by¢ jeszcze dalej
rozwijany, ale to nie ZakuZona Planeta. Ani nie Warsztaty FF - czas konczyé i przejsé¢ do krétkiego
podsumowania.

5. Podsumowanie

Pretekstowa fabuta, ptaskie postacie, bezsensowne nawalanki co strone, zupely brak oryginalnosci,
niepowiazane epizody, brak logiki, zenujace btedy jezykowe - nie pojmuje, czemu to wydano. Nie
wiem, co w tym projekcie robit redaktor, ktory podpisat sie imieniem i nazwiskiem.

Ja w kazdym razie ksigzki Mateusza Sekowskiego odpuszczam sobie, w mojej opinii debiut by} dalece
przedwczesny; zas do innych wydawnictw oficyny Novae Res bede podchodzit z najwyzsza
ostroznoscia, procz nazwiska autora sprawdzajac takze nazwisko redaktora.
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