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Ksiazki powstate na podstawie popularnych gier sa czyms normalnym. To juz standardowe dziatanie,
pomyslane dlatego, by gra trafila na szerszy rynek, czyli lepiej sie sprzedata. Zaciekawiony cztowiek

wezmie ksiazke do reki, a pdzniej zagra, by zobaczy¢, co byto dalej, lub o co chodzito w lekturze. Nie
inaczej mamy w tym przypadku.

,Gdy zapada ciemnos¢, rodza sie bohaterowie” jest zbiorem szesciu opowiadan z uniwersum Diablo
I1I. Trzy z nich wczes$niej mozna bylo przeczytac¢ po angielsku na stronie producenta gry. Prawie
kazde z nich jest poswiecone innej profesji, w przedstawiciela ktorej gracz moze sie wcieli¢c. Mamy
wiec przygody lowcy demondw, barbarzyncy, szamana, mnicha oraz maga. Z ciekawszych postaci
jest tez pisarz sztuk teatralnych, ktéry szuka natchnienia i niestety go znajduje. Czy taki podziat to
dobry pomyst?

Naprawde trudno odpowiedziec. Jesli chodzi o ten typ promocji, sa dwie szkoty. Jedna gtosi, ze
podobne podejscie jest bez sensu, bo autor/autorzy ograniczeni sa fabula gry; druga, ze to dobry
pomysl, bo rozszerza uniwersum, pozwalajac czytelnikowi lepiej pozna¢ swiat. Oba punkty widzenia
majq oczywiscie zaréwno plusy, jak i minusy.

W niniejszym zbiorze opowiadan naczelna zasada jest ukazanie, ze to nie demony, tylko ludzie sa
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prawdziwym ztem. Jakiez to odkrywcze, prawda? Jesli chodzi o lekkos¢ piora - nie mozna zadnemu z
autorow nic zarzucic. Zgrabnie sie to czyta i czlowiek nie ma wrazenia, ze traci czas. Jednak jest
jedno ,ale”, mianowicie naczelna mysla autorow byto prawdopodobnie nawigzanie w opowiadaniach
do czegos gtebszego. Mamy odniesienia do Poego oraz Kinga... tyle Ze nieudane. Moze to wina
swiata, a moze autoréw. Nie wiem. Szkoda, Ze ten szlachetny zamyst sie nie udat. Pomyst byt zacny,
jednak zabrakto tej jednej iskierki. No cdz. Nie kazdy musi napisa¢ dzieto pamietane przez pokolenia,
jednak , prawie jak horror” to nie to samo co ,horror”.

Mimo wszystko ksigzka ma w sobie cos. Ciekawe pomysty, a czasem zaskakujace historie ratuja ten
zbior przed zapomnieniem, jednak dla nielubigcych fantasy antologia sie nie nadaje, za duzo w niej
magii i miecza. Dla innych to zbidr lekko wyzierajacy ponad przecietnosé. Osobiscie nie bylem
zachwycony. No ale c6z, sygnatura ,Diablo ” musi uswiadomic czytelnikom, ze miedzy oktadkami nie
znajda gtebokich tresci ani prawd objawionych. Czy warto wyda¢ na nig 35 ztotych? Hmmm... nie
bardzo. Nie ratuje antologii klimatyczna oktadka ani porzadne wydanie Fabryki Stow. Ttumaczenie
jest poprawne i nic mu nie mozna zarzuci¢, tak samo jak i redakcji. Mitym akcentem sa grafiki z gry i
ilustracje nawigzujace stylem do opowiadan. Dla fanow Diablo III to pozycja obowiazkowa, dla
innych niekoniecznie. Chyba ze chcecie co$ poczyta¢ w sezonie ogérkowym lub w drodze pociggiem
na wakacje. Wtedy to dobry zakup - i tylko wtedy. Mogto by¢ strasznie, a wyszedt ersatz horroru.
Szkoda.
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