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Fahrenheit Crew

Historia Grombelardzkiej Legendy rozgrywa sie w $wiecie Szereru. Swiat Szereru to polski
kompletny i catkowicie wymyslony swiat, podobnie jak fantastyczny swiat Dysku Terry'ego
Pratchetta. W odréznieniu jednak od Swiata Pratchetta, Szerer zbudowany jest metodami wtasciwymi
dla SF. To gatunkowa hybryda. Jest utrzymany w klimacie fantasy ale za kulisami dziataja racjonalnie
skonstruowane mechanizmy. Efekty, ktore bohaterowie powiesci uwazaja za magie, tak naprawde
nie maja z magia nic wspdlnego. To, co nazywa sie Szernig ma swdj poczatek i koniec, czyms sie zywi
i potrzebuje energii do dziatania, podobnie jak byt Solaris. Proza Kresa jest surowa i pozbawiona
ozdobnikow. Historie Kresa sa mroczne, okrutne ale w ich tle jest co$ bardzo optymistycznego -
mianowicie swiat, ktéry mroczny i okrutny nie jest. Wrecz przeciwnie, to Swiat bardzo przyjazny w
porownaniu ze Sredniowieczna Europa wrecz rézowy. Nie ma w nim krucjat, wojen religijnych,
przesladowan innowiercow, polowan na czarownice, nie pali sie ksiag ani tym bardziej ich autordw.
W Armekcie istnieje powszechna oswiata, nawet co$ w rodzaju rownouprawnienia kobiet. Panstwo
jest neutralne swiatopogladowo a model wtadzy to absolutyzm oswiecony. Natomiast okrutni bywaja
bohaterowie powiesci.

Wiekszos¢ z bohaterek jego postaci to kobiety. Rywalizuja z mezczyznami: ambitne zotierki, okrutne
rozbdjniczki i piekne intrygantki. Po mesku silne i bardzo kobiece. Cykl szererski znany pod nazwa
"Ksiega Catosci" jest pierwszym polskim cyklem Science Fiction, jest tez cyklem najwiekszym i
literacko zréznicowanym.

Powie$¢ Grombelardzka Legenda otrzymata nagrode czytelnikow miesiecznika SFINKS (2001) w
kategorii Najlepsza Powies¢ Roku i nominacje do Nagrody im. Janusza A. Zajdla (2001) dla
Najlepszej Powiesci Roku.
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