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Fahrenheit Crew

W Nolandii zwanej ziemia Zjednoczonych Krélestw rozgrywa sie zawila intryga. Zniewala i mami jak
szklana kula, rycerza Chal-Chenet, baronowa Sa Tuel i lodowata Egaheer - istote wcielajaca sie
w kolejne postacie i pragnaca zdoby¢ tajemnicza kolie dajaca wladze nad potegami lodu i mrozu.

Fabula tych opowiesci przechadza sie po bezdrozach mrocznego Swiata stworzonego przez Feliksa
Kresa, w towarzystwie nieczystych sit nie z tego Swiata, by osig$¢ w miasteczku Moun, lezacym

w wykletej przez Stworce prowincji Valaquet. To tu rozegra sie ostatnia bitwa Dobra ze Ztem. Magia
zakleta w lodowej kolii Anny Jeseny jest tylko kamuflazem, a Czyhajgca Zaraza, jest tak przerazajaca,
iz nie $nites o niej nawet w najSmielszych snach... Przebudz sie wiec z tego dziwnego letargu
zwanego zyciem. Stan oko w oko do walki na $mier¢ i zZycie z czystym przejawem zimnej okrutnej
magii $nieznych upiorow w stuzbie tajemniczej pani Se Rhame Sar...

W tej wielowatkowej historii odnajdziesz atmosfere rodem z powiesci gatunku "Ptaszcza i Szpady"”,
a takze prawdziwy rycerski kodeks przyjazni, braterstwa i odwagi.
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