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Agencja Galaktus PR informuje, ze wytoniono
zwyciezcow miedzynarodowego konkursu na najlepsza gre niezalezng - FreeGalaktus 2017. Wybrano
najciekawsze projekty gier sposrod 125 zgltoszen nadestanych przez twdércow indie z 35 krajow.
Wyniki konkursu w dwoch kategoriach - Jury’s Choice i People’s Choice - poznaliSmy w trakcie East
Games United w Bialymstoku, 10 grudnia 2017 roku.

- Do udziatu w tegorocznej, trzeciej juz edycji FreeGalaktus, po raz pierwszy udato nam sie zachecic¢
tworcow nie tylko z Europy, ale i catego swiata. 125 zgtoszeri z 35 krajow na 5 kontynentach to
liczba pokazujqca nie tylko coraz wieksze zainteresowanie naszym konkursem, ale i ogromne tempo
rozwoju rynku gier niezaleznych - méwi Mateusz Szukajt, wtasciciel Galaktus PR.

Zgloszenia wystali zaréwno doswiadczeni deweloperzy, znani w srodowisku twércow indie, jak i
poczatkujace studia, zaczynajace przygode z game developmentem. Ogtoszenie wynikéw nastgpito
podczas tegorocznej edycji East Games United - najwiekszej gamingowej imprezie we wschodniej
Polsce.

W kategorii Wybor Jury zwyciezyta gra studia scriptwelder, Don’t Escape: 4 Days in Wasteland. To
klasyczna przygodowka point&click z rozbudowana fabuta, w ktérej podejmowane przez graczy
decyzje i zarzadzanie czasem maja wptyw na jej zakonczenie.

- Wygrana Don't Escape: 4 Days in a Wasteland to dla mnie - patrzqc na wysmienitq liste
zgtoszonych tytutéw - wielka niespodzianka i zarazem ogromne wyréznienie. Ciesze sie ze
zwyciestwa, bo to ogromna szansa na rozwadj. Konkursy tego typu sq w Polsce bardzo potrzebne, a
FreeGalaktus daje poczgtkujgcym tworcom gier szanse na pokazanie sie i dalszy rozwdj - komentuje
Mateusz Sokalszczuk ze studia scriptwelder, zdobywca nagrody Jury.

W kategorii People’s Choice, najwiecej gloséw zdobyto ukrainskie studio Creoteam i ich gra Football
Tactics. To produkcja taczaca w sobie cechy menadzera pitkarskiego z mechanika strategii turowe;j
oraz elementami RPG.

- Serdecznie dziekuje catemu zespotowi pracujgcemu przy FreeGalaktus za organizacje tego
konkursu. Pomoc, jakq oferuje tak niewielkim zespotom, jak nasz, jest nieoceniona i pozwala wierzyc,
ze docenia sie poszukiwania nowych sposobow rozgrywki. - méwi Andrey Kostiushko z Creoteam,
triumfator People’s Choice. - Chciatbym tez podziekowac¢ wszystkim graczom, ktorzy wspierali
Football Tactics w czasie produkcji. Gdy méwig nam, Ze nasza gra jest ukrytq peretka, gdy pomagajq
w jej ttumaczeniu, znajdowaniu btedow i, ostatecznie, gdy wspierajq nasz projekt swoimi gtosami,
Jjestesmy zmotywowani do pracy nad rozwojem naszej gry. - dodaje Kostiushko.
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O zwyciestwie w kategorii Jury’s Choice decydowata szdstka specjalistéw znanych i cenionych w
srodowisku twoércéw gier wideo: Kamil Popielski, popularny streamer, wieloletni tester, a takze
Game Designer w firmie Huckleberry Games; Adam Saczko, QA Analyst w firmie CD Projekt RED;
Konstanty Kalicki, wspoétzatozyciel studia Thing Trunk i zwyciezca poprzedniej edycji FreeGalaktus;
Jan Olejnik, Publishing Manager w firmie 1C Publishing; Kamila Dulska, prawnik specjalizujaca sie w
game developmencie oraz Mateusz Szukajt, wtasciciel Galaktus PR i pomystodawca konkursu, a
prywatnie zapalony gracz.

W tegorocznej edycji konkursu stawka byta naprawde wysoka. Dwa zwycieskie zespoly, oprécz
nagrod rzeczowych, wygraty m.in.: kampanie PR w Polsce i Europie, wsparcie przy tworzeniu i
prowadzeniu kanatow socialowych, a takze zagwarantowaly sobie stanowiska na przysztorocznych
targach: Digital Dragons, Reboot Develop Expo, Pixel Heaven, Casual Connect London. Ponadto
zwyciezcy otrzymaja bilety na Gaming Istanbul 2018, roczne konto premium w serwisie Brand24, a
takze pomoc prawna z obszaru zarzadzania matym studiem deweloperskim. Wsrod sponsorow
FreeGalaktus 2017 znalazly sie m.in.: AdoptMyGame, Lioncast, Gaming Istanbul i Brand24, a
patronami medialnymi byli: magazyn PIXEL oraz serwis 1ndie World.
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