


Gameforge przejmuje wydanie "SoulWorker"
w Europie oraz Ameryce Polnocnej

MAT

Souiweker

SoulWorker to potudniowokoreanskie MMORPG
(Massively Multiplayer Online Role-Playing Game) akcji w stylu anime. Gra koncentruje sie na
dynamicznych rozgrywkach w perspektywie trzeciej osoby (TPP). Za pomoca klawiatury i myszki lub
kontrolera, gracz przejmuje role bohateréow, ktorzy w postapokaliptycznym Swiecie musza stawic
czoto groznym potworom. Kazda z postaci posiada wyjatkowo silnie rozwiniete emocje, jak np.
uczucie zemsty lub szalenstwa, ktére okreslaja rodzaj broni, jaka moze sie postugiwacé i definiuja jej
klase. Dzieki tym afektom bohaterowie rozwijaja w sobie wyjatkowe umiejetnosci i wykorzystuja je
do atakéw i obrony, postugujac sie przy tym ekwipunkiem zaleznym od wypracowanej przez siebie
klasy postaci.

Na graczy w SoulWorker czekaja:

Fascynujace historie anime opowiadajace o walce przetrwania gatunku ludzkiego. Hordy
nieprzyjaciot zagrazaja istniejacemu swiatu SoulWorker - nie tylko istoty z innych wymiaréw czy
prywatny konglomerat wojskowy, lecz rowniez inne pragnace wladzy nacje probuja zgtadzi¢ gatunek
ludzki.

Cztery klasy postaci. Na poczatku gracz ma do dyspozycji cztery klasy - prawdziwe perelki dla fanéw
anime. Gracz moze wybra¢ miedzy: Soulum Sword, Mist Scythe, Gun Jazz lub Howling Guitar.
Zoptymalizowane prowadzenie kamery TPP w czasie rzeczywistym daje graczowi wrazenie, ze
znajduje sie on w samym srodku zacietych walk.

Duza zawartos$¢ PvE z nietuzinkowymi i ciekawymi instancjami. Ponad 100 instancji PVE z
charakterystycznymi dla danego epizodu przeciwnikami koncowymi o réznym stopniu trudnosci. I
tak w poczatkowych instancjach gracz moze dowiedziec¢ sie historii SoulWorker, a w obszarach z
wyzszym poziomem lub w codziennych wyzwaniach zdoby¢ drogocenne tupy.

Wtasne strefy PvP przeznaczone do walk grupowych na otwartych polach bitwy. ,District 6” to
niebezpieczny obszar PvP, graniczacy ze strefa PvE, na ktorym gracze moga zmierzyc¢ sie ze soba.
Szalone potwory i gigantyczni bossowie w srodku strefy podkrecaja dreszczyk emocji.

Crafting, gildie, housing i duzo wiecej. Wiele przedmiotéw mozna wyprodukowac¢ za pomoca
odpowiedniego projektu. Gracze moga zatozy¢ grupe lub gildie i otrzymuja poza tym wilasny teren
pod zabudowe. Wtasne cztery katy mozna wyposazy¢é w mndstwo mebli. Ponadto mozna sprzedawac
na rynku zbroje, bron lub wyjatkowe karty, ktére maja dziatanie wzmacniajace.
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