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"Games for Impact" - festiwal gier
zaangazowanych spotecznie

MAT

. lJutro, w piatek 30 listopada, rozpocznie sie pierwsza
edycja festiwalu Games for Impact.

W trakcie dwdch dni odbedzie sie szereg prelekcji o zaangazowaniu gier w dyskusje na temat
roznych probleméw spotecznych. Na przyktadzie konkretnych tytutéw omowione zostang wybrane
fabuty i mechaniki rozgrywki, przedstawiajace gry nie tylko jako zrodto rozrywki.

Gry zazwyczaj kojarzq sie z rozrywkaq, ale aspiracje ich twércow od wielu lat siegajg znacznie wyzej.
Wspdtczesne gry petniq znacznie wiecej funkcji - diagnozujq problemy spoteczne, angazujq graczy w
dyskusje o ekonomii, wojnie, polityce czy zdrowiu psychicznym, a niekiedy wspomagajq procesy
edukacyjne i terapeutyczne, tym samym zmieniajqc swiat na lepsze.

Zrédto: nina.gov.pl

Dodatkowo w trakcie festiwalu odbeda sie warsztaty branzowe oraz warsztaty dla rodzin i dzieci.

Organizatorami wydarzenia sa Filmoteka Narodowa oraz Fundacja Indie Games Polska.

Oficjalna strone Games for Impact mozna znalez¢é tutaj.
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