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Wprowadzenie do Gry Glownej tegorocznego
"Fornostu"
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BITWA O SHIRE

30 LIPCA - 7 SIERPMLA 2006
Sl SN 7 wienczeniem tegorocznego Fornostu - ktory odbedzie
sie w Lutowcu (wojewoddztwo Slaskie) w dniach 30 lipca-7 sierpnia - bedzie Gra Gléwna zatytutowana
Bitwa o Shire. Jest to dwudniowy larp osadzony w realiach IV Ery Srédziemia - $wiata
wykreowanego przez J.R.R. Tolkiena.

Organizatorzy pragna przedstawi¢ fabularny wstepniak i goraco zachecaja do zgtaszania sie po
postacie do tworcéw Gry pod adresem gra.glowna@gmail.com. Termin nadsytania wtasnych
propozycji postaci juz uptynat, zatem im wczesniej przestane zostana preferencje odnosnie roli, jaka
osoba chciataby grac¢, tym wieksza szansa, ze MG znajda odpowiednia postacé.

Przez splot nieszczesliwych zdarzeri, ktére miaty miejsce w ostatnich latach, nad Srédziemiem znéw
zawisto wielkie niebezpieczenstwo. Rok po upadku gwiazdy na wioske Gwaihir, sity zta uderzajg na
Arnor i Gondor. Jako pierwsza, pomimo roztamu wsrod plemion, na Minas Tirith rusza armia
Easterlingow, dowodzona przez Szarego Krola i Kult Upiornego Drzewa. W odpowiedzi oddzialy
Majara zwanego Wtadcq Pétnocy uderzajg na Fornost. Gdy armie Arnoru i Gondoru zostajq zwigzane
walkq na pétnocy i potudniu, z Gor Mglistych wyrusza smok Kalariagon wraz z oddziatami i kieruje
sie w strone Shire oraz Bree. Pewny zwyciestwa smok wysyta postéw, ktorzy wzywajq wtadcow miast
na negocjacje. Ale w jakim celu?

Na wschéd od Bree, niedaleko goscirica i nieopodal Wzgdrz Kurhanowych, zostaje zatozony
tymczasowy obdz. Na rokowania przybywajq przedstawiciele smoczej armii - fanatyczni kaptani,
krwiozerczy wojownicy, dzicy Dunlandingowie. Po drugiej stronie negocjacyjnego stotu zasiadajq
wysoko postawieni przedstawiciele Shire, Bree, a nawet delegacja z Fornostu. Na czas pertraktacji
zostaje ogtoszone zawieszenie broni, jednak wszyscy zdajq sobie sprawe, ze zaledwie o dzien drogi
stacjonujqg smocze oddziaty, gotowe do rozpoczecia rzezi stabo ufortyfikowanych miast. Na miejscu
widziano réwniez wszelkiej masci wichrzycieli, spekulantéw, handlarzy, a nawet elféw i
krasnoludéw. Chodzq stuchy, ze nieopodal pojawily sie oddziaty najemnikow - ale komu stuzq?

W przeddzien bitwy o Shire cata kraina zamiera w petnym napiecia oczekiwaniu, a pobliskie Wzgdrza
Kurhanowe spowija gesta mgta. Nadchodzgce dni zdecydujq o dalszym losie Eriadoru, a moze i
calego Srédziemia.

Wiecej informacji o konwencie Fornost mozna znalez¢ na oficjalnej stronie internetowe;j.
Organizatorzy zachecaja do polubienia fanpage Fornostu w serwisie Facebook.
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