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Temat ksiazek powstajacych na bazie gier mozna uznac¢ za problematyczny. Polskojezyczny czytelnik
nie miatl do nich zbyt wiele szczescia, a co za tym idzie, czes$¢ zainteresowanych zdazyta wypracowac
sobie zdanie na temat ogotu tego rodzaju radosnej twérczosci. Nie ma co sie dziwié¢, patrzac na
kwiatki pokroju obydwu ,Baldur’s Gate”, ,Planescape: Torment”, pierwszych dwdch historii
opowiadajacych przygody Ezio Auditore, czy sygnowane nazwiskiem Toma Clancy’ego, a pisane
przez Davida Michaelsa , Ghost Recon” (wszystkich powyzszych jestem skromnym wlascicielem).
Wylicza¢ mozna dlugo, ale wszystko sprowadza sie do prostego faktu - ksigzki tego typu zdazyty
otrzymac¢ metke warsztatowo uposledzonych, sztampowych oraz nudnych.

Nie mozna zatem sie dziwi¢, ze zywilem pewne obawy, gdy przeczytatlem o nadciagajacej premierze
»,Gears of War. Pola Aspho”. Z jednej strony mamy prosta strzelanine TPP z dos$¢ tradycyjnym
scenariuszem, acz osadzona w interesujacym swiecie z ciekawymi i zgrabnie rozwijanymi przez trzy
czesci bohaterami, z drugiej nieszczesne fatum cigzace nad ksiazkami pisanymi w oparciu o
scenariusze gier. Postanowitem zacisnac¢ zeby i zaufa¢ Fabryce Stéw, stusznie, jak sie okazuje.

Karen Traviss odwalita kawat dobrej roboty, wykorzystujac znane graczom postaci i miejsca do
przedstawienia nowej historii. Mineto szesnascie lat od wyjscia Szaranczy na powierzchnie i
rozpoczecia wojny, w ktorej ludzkos¢ staneta na z gory przegranej pozycji. Sera, swiat bedacy
niemym $wiadkiem tych wydarzen, lezy w ruinach, zniszczona przez samobdjczy zryw Koalicji celem
obrony resztek cywilizacji. Potezna orbitalna bron, Mtot Switu, zabita miliardy, by ocali¢ miliony. Od
dwdch lat (czyli po wydarzeniach majacych miejsce w pierwszej czesci Gears of War) sprawy zdaja
sie zmierza¢ ku lepszemu. Szarancza pojawia sie sporadycznie, a zoierze Koalicji gtéwnie poluja na
maruderow, niekiedy atakujacych konwoje. W tej sytuacji poznajemy dwdch cztonkéw oddziatu Delta,
sierzanta Marcusa Feniksa i Dominica Santiago. Obaj musza poradzi¢ sobie z wlasnymi demonami,
niewiele majacymi wspodlnego z Szarancza.
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Ksiazke mozna podzieli¢ na dwa przeplatajace sie watki. Pierwsza to wtasnie ten, o ktérym pisatem
powyzej. Nieco spokojniejszy, opowiadajacy o traktowaniu Gearéw przez spotecznos¢ Jacinto,
ostatniego ocalonego miasta Koalicji, wytykajacy nieréwnosci spoteczne i skupiajacy sie na
rozwijaniu bohateréw. Inaczej sprawa ma sie z druga czescia, dotyczaca tytutowych P6l Aspho.
Przenosimy sie w niej na dwa lata przed atakiem Szaranczy, w sam srodek innej wojny, ktora do
historii miata przej$¢ pod nazwa Wojen Wahadtowych.

Znacznie mtodsi bohaterowie, ludzki przeciwnik i stawka, ktora jest przechwycenie broni masowego
razenia. Tutaj nie ma juz tak jasnego podziatu na tych dobrych i ztych. Kazda ze stron ma wtasne
motywy i cho¢ czytelnik raczej wybierze strone postaci znanych z gier, ich zadania niejednokrotnie
postawia pod znakiem zapytania czystos¢ intencji. Mimo wiekszego nacisku na akcje, podkreslang
bogatymi opisami, autorka znajduje czas na dalsze budowanie postaci, dodajac gtebi mrukliwym
zabijakom z gier.

Nie ukrywam, ze powies¢ ,Gears of War. Pola Aspho” przypadta mi do gustu i przeczytatem ja z
przyjemnoscia. Karen Traviss, bedaca jednoczesnie scenarzystka ,Gears of War 3”, dobrze orientuje
sie w swiecie Sery i z wprawa wciaga czytelnika w wir akcji. Spora zastuge za ten stan rzeczy ponosi
rowniez tlumacz, ktéry wywiazat sie z zadania bez psujacych zabawe potkniec.

»,Gears of War. Pola Aspho” dostarcza wreszcie solidnego argumentu na obrone ksiazek ,growych”
oraz pozwala nieco optymistyczniej patrze¢ na kolejne zapowiadane przez Fabryke Slow pozycje tego
typu, a mianowicie , Diablo III. Zakon” i ,Crysis. Legion”. Powie$¢ Karen Traviss moge ze spokojnym
sumieniem poleci¢ nie tylko fanom trylogii spod znaku GoW, ale takze kazdemu czytelnikowi
pragnacemu chwili odprezenia przy dobrze napisanej, petnej akcji historii.

Na zakonczenie dodam tylko, Ze majaca nie tak dawno premiere , Gears of War. Ostatni z Jacinto”
prezentuje wyzszy poziom, ale o tym juz przy okazji.

Piotr Szczeponik
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