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Gwiezdne wojny powiesciowe

Fahrenheit Crew
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4 maja to wazny dzien dla wszystkich fanéw Gwiezdnych
wojen. Star Wars Day jest obchodzony na catym swiecie. W tym roku w Polsce jest wyjatkowy - tego
dnia beda mialy premiere dwie pozycje powiesciowe: Swiatto Jedi oraz The Mandalorian, a na rynku
ksigzkowej czesci franczyzny zadebiutuje Wydawnictwo Olesiejuk. Z tej okazji warto wspomniec o
powiesciowej czesci uniwersum.

Gdy w 1977 roku na ekranach kin pojawily sie Gwiezdne wojny, nie spodziewano sie, ze film odniesie
tak wielki sukces. Wizja George’a Lucasa rozpalita wyobraznie widzéw, wiec nic dziwnego, ze
wkrotce powstaty komiksy, gry, a takze powiesci. Te dodatkowe elementy stworzyly Expanded
Universe - Rozszerzone Uniwersum, gdzie przez lata rozbudowywano watki znanych z filmow
postaci, a takze wprowadzano nowych bohaterdw, bez ktorych obecnie wielu fanéw nie wyobraza
sobie Gwiezdnych wajen.

Dawno, dawno temu w odleglej galaktyce

Ksigzkowe uniwersum zapoczatkowat Alan Dean Foster, wydajac w 1978 roku powies¢ Splinter on
the Mind’s Eye (w Polsce ukazata sie w 1996 roku pod tytutem Spotkanie na Mimban, cho¢ wczesniej
krazyta wsrod fanéw jako klubdwka, czyli powies¢ przettumaczona i wydana naktadem fanklubu). Od
tamtego czasu w ramach EU powstato okoto czterystu powiesci, a takze opowiadan czy historii
przeznaczonych dla mtodszego czytelnika. Ich akcja siega zaréwno daleko w przysztos¢, w czasy po
filmie Powrdét Jedi, jak i do zamierzchtej przesztosci (seria The Old Republic czy trylogia Dartha
Bane’a).

Polsce powiesci spod szyldu Gwiezdnych waojen przez
lata ukazywaly sie dzieki wydawnictwu Amber. Fani czesto narzekali na jako$¢ wydania, szczegdlnie
widoczna w przypadku wszelkiego rodzaju przewodnikdéw, bedacych istna kopalnia wiedzy - stabej
jakosci papier, a przede wszystkim klejone grzbiety, ktore bardzo szybko ulegaty zniszczeniu, przez
co wypadaty kartki - jednak ksiazki ukazywaly sie w miare regularnie. Dzieki temu mieliSmy okazje
poznac dalsze losy Luke’a Skywalkera, Hana Solo i Lei, a takze ich potomkéw, polubi¢ (lub
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niekoniecznie) Mare Jade i wielkiego admirata Thrawna oraz przezy¢ wraz z bohaterami wielka
wojne z Yuuzhan Vongami.

Powiesci gwiezdnowojenne maja bardzo rézny walor artystyczny, cho¢ wiadomo, ze to zawsze
pozostaje kwestia gustu. Niektorych (jak wspomniane Spotkanie na Mimban) wrecz nie dato sie
czytac, a od niektérych oderwac (chociazby Opowiadania z Kantyny Mos Eisley czy seria o X-
wingach). Ale tez ich rola polega nie na tym, by zachwycac forma, a by umozliwié¢ przezycie
spotkania z ulubionymi bohaterami w ukochanym uniwersum. I wiekszos¢ z nich te role spetnita.

A potem nadszedt rok 2014.
Swiat sie zmienia

Gdy Disney wykupit prawa do marki, dla jednych oznaczato to totalna katastrofe, a innym dawato
nadzieje na odswiezenie uniwersum. Projekt nowej filmowej trylogii wykluczatl historie znane z
Expanded Universe, dlatego tez wszystkie powiesci i komiksy wydane do 2014 roku odstawiono na
boczny tor i okreslono mianem Legend, historii alternatywnej. Twércy zaczynali z czysta karta,
nowymi opowiesciami i pomystami. Dla wielu fanéw oznaczatlo to koniec Gwiezdnych waojen,
poniewaz decyzja nowych wtascicieli marki wyrzucata to, co zdazyli pokochac¢, do kosza, jednak nie
zabraklo tez gtosow, ze nowy start moze nieco ozywi¢ zuzyte uniwersum. Kto miat racje? Trudno
powiedziec¢, bo tyle samo jest zwolennikéw, co przeciwnikdw tej decyzji.

Pierwsza powiescia nowego kanonu byt Dziedzic Jedi
Kevina Hearne’a. Tytut oficjalnie zostat zapowiedziany 25 kwietnia 2014 roku wraz z informacja o
nowym kanonie powiesciowym, natomiast premiera odbyla sie rok pdzniej (w Polsce powies¢ ukazata
sie w 2016 roku naktadem wydawnictwa Uroboros, ktore przejeto schede po Amberze). Co ciekawe,
pierwotnie powies¢ Hearne’a miata by¢ czescia dawnego EU, jednak zdecydowano inaczej. Ksigzka
przedstawia losy Luke’a Skywalkera po zniszczeniu Gwiazdy Smierci, a rzadko stosowana w
gwiezdnowojennych powiesciach narracja pierwszoosobowa oraz skupienie sie na tej wtasnie postaci
pokazuja kierunek, w jakim beda podazaé nastepni tworcy.

Tym, co charakteryzuje nowy kanon powiesciowy, jest maly przedziat chronologiczny - powiesci
oscyluja wokot filmow, seriali oraz nowo powstatych gier komputerowych. Mamy wiec rozszerzanie
uniwersum w przestrzeni, pokazywanie wptywu drobnych elementdéw na historie przedstawiona w
filmach (przyktadowo w wielu powiesciach pojawiaja sie ekonomiczne skutki budowy Gwiazdy
Smierci). Nowe powiesci rozbudowuja takze historie poszczegélnych bohateréw, pokazuja ich droge
w czasach mlodosci (Leia. Princess of Alderaan Claudii Gray czy Ostatni strzat Daniela José Oldera o
Hanie Solo) lub pogtebiaja charakter postaci (Tarkin Jamesa Luceno czy Rebel Rising autorstwa Beth
Revis, w ktorym poznajemy losy Jyn Erso po stracie rodzicow).

Z czasem zmieni to zapewne ukazujaca sie od niedawna seria The High Republic, ktérej akcja toczy
sie kilkaset lat wczesniej niz gtéwne watki sagi. Opowiesci o Jedi i ich podrézach na pewno znajda
swoich zwolennikéw nie tylko wsrod fanow powiesci, ale réwniez komiksow.
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Imperialny punkt widzenia

W przeciwienstwie do Legend, ktore nalezato w wiekszos$ci czyta¢ po kolei, by by¢ na biezaco z
wydarzeniami i postaciami, powiesci nowego kanonu tworza osobne, czesto zamkniete historie w
jednym lub maksymalnie trzech tomach. Jest to spowodowane opisanym wyzej ograniczeniem do
czasu akgcji filmow. Dzieki temu mozemy pozna¢ wydarzenia z réznych perspektyw - nie tylko
widzimy je oczami gtéwnych postaci uniwersum, ale takze bohaterow z innych czesci galaktyki.
Przyktadowo, trylogia Chucka Wendiga Koniec i poczqgtek toczy sie w tym samym czasie, co cykl
Alexandra Freeda Alphabet Squadron. Pierwsza z nich opowiada historie z centralnego punktu
upadajacego Imperium, oczami ludzi zajmujacych najwyzsze szczeble wiadzy, natomiast druga to
losy bytych rebeliantéw i bytych imperialnych, ktérzy musza zmierzy¢ sie z nowa rzeczywistoscia
polityczna oraz walczy¢ z niedobitkami Imperium z dala od centrum galaktyki, jakim jest Coruscant.
Oba cykle bardzo dobrze sie uzupelniajg, pokazuja oba punkty widzenia i rézne, czesto
nieprzewidziane, skutki upadku Imperium.

Rozszerzanie uniwersum w przestrzeni, a nie chronologicznie, ma jeszcze jedna zalete: mozemy
poznac¢ obie strony konfliktu i ich motywacje. Dlatego w nowym kanonie jest miejsce na powiesci
ukazujace punkt widzenia czarnych charakterow Sagi, czyli Imperium. Katalizator Jamesa Luceno
przedstawia historie Orsona Krennica i Galena Erso oraz ich zaangazowania w budowe Gwiazdy
Smierci jeszcze przed wydarzeniami znanymi z filmu £otr 1. Gwiezdne wojny - historie. Kolejny tytul,
Battlefront II. Oddziat Inferno autorstwa Christie Golden, to preludium do gry komputerowej, ktore
doskonale funkcjonuje jako osobna historia. Gtéwnymi bohaterami jest kilku imperialnych, majacych
za zadanie przenikna¢ i zdemaskowac¢ komdrke rebelianckich terrorystow. Z kolei w Thrawnie
Timothy’ego Zahna mozemy obserwowac Sciezke kariery imperialnego oficera od najnizszego do
najwyzszego stopnia we Flocie oraz roéwnie ciekawy awans spoteczny do stanowiska gubernatora
planety. Wszystkie te tytuly taczy jedno - wglad w struktury Imperium oraz pokazanie, jak ono
funkcjonuje od srodka i jacy ludzie je tworza.

= "Dla kazdego cos dobrego

Tak duze uniwersum daje ogromne pole do popisu autorom, a kazdy czytelnik znajdzie cos dla siebie.
W nowym kanonie mamy spory rozstrzat gatunkowy, cho¢ trzeba odda¢ sprawiedliwos¢ Legendom,
ze i tam nieco eksperymentowano. Swoje miejsce znalazty powiesci young adult (Utracone gwiazdy
Claudii Gray) czy tytuty skierowane bardziej do dziewczat (Queen’s Shadow opowiadajaca o krdlowej
Amidali). Sa tez tytuly typowo wojenne (Kompania Zmierzch), postapokaliptyczne (Phasma), a takze
oparte na politycznych rozgrywkach (Wiezy krwi). Nie nalezy tez zapominac o powiesciowych
adaptacjach scenariuszy filmowych, ktore maja te zalete, ze w kazdej znajduja sie dodatkowe sceny,
badz rozwijajace poszczegdlne watki, badz wyciete z braku czasu ekranowego.

Pojawily sie tez formy poniekad eksperymentalne dla tego uniwersum - opowiadania legendarne.
Owszem, w Legendach réwniez mieliSmy do czynienia z krétkimi formami, jednak tutaj tworcy
zwrdcili sie w kierunku historii mitycznych czy bajek dla dzieci (Myth & Fables oraz Dark Legends
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George’a Manna). Publikacjq, ktora niewatpliwie wybija sie nietypowa forma, sa Legends of Luke
Skywalker autorstwa Kena Liu. To zbior opowiesci o Luke'u Skywalkerze poszukujacym wiedzy o
Jedi, ale zastyszanych od kogos i przeksztatcanych przez kolejnych opowiadajacych. Historie
przekazywane z ust do ust sa wyolbrzymione, niezwykte i... po prostu legendarne.

Kolejnym interesujacym projektem jest From a Certain Point of View, w ktdrej znajdziemy
czterdziesci historii napisanych specjalnie z okazji czterdziestej rocznicy premiery Nowej nadziei
oraz Imperium kontratakuje. Wkrotce ukaze sie podobna antologia dotyczaca Powrotu Jedi.

Niezwykly przypadek Timothy'ego Zahna

Cho¢ Disney skasowat EU, to bardzo chetnie korzysta ze sprawdzonych rozwigzan, “pozyczajac” z
Legend postaci niezwykle popularne wsrod fanéw. Jednym z takich bohateréw jest wielki admirat
Thrawn, ktory za sprawa Timothy’ego Zahna pojawit sie po raz pierwszy w 1991 roku, w Dziedzicu
Imperium rozpoczynajacym Trylogie Thrawna. Genialny strateg, jedyny wysoki ranga imperialny
oficer obcej rasy, szybko zostat postacia ikoniczna, a wyrzucenie go poza kanon stato sie dla wielu
fanow dramatem. Do czasu. W 2016 roku, w trzecim sezonie animowanego serialu Rebelianci
(odcinek Steps Into Shadow), nastapit wielki powrot niebieskoskérego admirata, a w 2017 pojawita
sie pierwsza czes$¢ nowej trylogii pt. Thrawn. Nowe powiesci, w przeciwienstwie do pierwszej trylogii
Zahna, ktorej akcja toczyla sie tuz po Powrocie Jedi, skupiajq sie wylacznie na Thrawnie i pokazuja
jego droge na szczyt hierarchii w imperialnej Flocie. Na fali popularnosci postaci powstala nowa
Trylogia Thrawna, a w przygotowaniu jest kolejna, Thrawn Ascendancy, pokazujaca poczatki kariery
Mitth'raw'nuruodo w rodzinnej Dynastii Chisséw.

Co dalej?

Od premiery Dziedzica Jedi powstata ponad setka powiesci, zaréwno dla dorostych, jak i mtodziezy, a
Disney nie préznuje. Pojawiaja sie kolejne powiesci oparte o atrakcje turystyczna - park rozrywki
Galaxy’s Edge (Galaxy’s Edge: Black Spire). Zapowiedziano rowniez projekt Luminous, pod ktérego
nazwa kryje sie koncepcja Star Wars: The High Republic, majaca przyblizy¢ czasy ok. 200 lat przed
wydarzeniami przedstawionymi w Mrocznym widmie. Pierwsze powiesci i komiksy pojawity sie na
poczatku 2021 roku i mamy juz pewien obraz tego, w jakim kierunku zmierza nowy cykl. Mozna sie
bedzie o tym przekonac takze w Polsce, poniewaz 4 maja ukaze sie pierwsza powie$¢, Swiatto Jedi, a
Wydawnictwo Olesiejuk oraz Egmont zapowiedziaty takze kolejne tytuty. Wida¢ jednak, ze po latach
zamkniecia sie w jednym okresie historycznym twdrcy zaczynaja rozciaga¢ chronologie i
eksplorowac inne $ciezki. Dokad one doprowadza? Trudno powiedzie¢, jednak jest to wyrazny krok
naprzod w rozwoju franczyzny, a fani z niecierpliwoscia czekaja na nowe historie.

Pierwotny tekst ukazat sie w Roczniku fantastycznym, nr 1, 2020.
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