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    John Moore "Heroizm dla początkujących"

    
      Fahrenheit Crew
    

     Królestwo Deserae znajduje się w najstraszliwszym z najstraszliwszych niebezpieczeństw. Najcenniejszy skarb korony, magiczny talizman — Artefakt Starożytny Model Siedem — dostał się w łapska złego Lorda Voltometra (Tego, Którego Imię Należy Wymawiać)...
Tylko jedna osoba może go powstrzymać (a przy okazji, zdobyć rękę, niezrównanie kształtnej księżniczki Deserae). Niestety, człowiek ten nigdy wcześniej nie zajmował się takimi rzeczami. Jednak książę Kevin Timberline zrobi wszystko, aby dostać się do Twierdzy Zagłady (może przez sklepik z pamiątkami?), oprzeć się wdziękom odzianej w skórzany kostium, dzierżącej w dłoni pejcz kusicielki (no, to akurat może nie jest takie przerażające) i stawić czoła armii niewymownych potworności (no dobrze, to jest przerażające), uzbrojony jedynie w swe względnie czyste serce, wątpliwą odwagę i, co najważniejsze, egzemplarz książki "Heroizm stosowany — praktyczny poradnik"...
Gdy sprawiający wrażenie szaleńca, nędznie ubrany wieszcz ostrzega, że nie wolno dopuścić, by magiczny talizman wpadł w niepowołane ręce, potraktuj ją, lub jego poważnie. NIE zbywaj jego/jej słów śmiechem i nie pozostawiaj rzeczonego talizmanu tak po prostu na stole, równie dobrze możesz od razu własnoręcznie unicestwić świat.
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