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Serial ,Star Trek” jest z pewnoscia jednym z ciekawszych zjawisk w kulturze (nie tylko masowej, nie
tylko amerykanskiej, i nie tylko SF), jednak zjawisko tego kalibru nie jest zawieszone w prézni. Nie
wzieto sie znikad i nie przeszto bez Sladu.

Zacznijmy zatem od tego, skad wziat sie ,Star Trek” i w jakim klimacie sie rodzit. C6z, wziat sie
przede wszystkim z glowy czlowieka, ktéry nazywat sie Gene Roddenberry (ale to chyba wiemy
wszyscy) - pytanie: dlaczego sie w niej narodzit, i to wtasnie w takim, a nie innym, ksztalcie? By na to
sobie odpowiedzie¢, musimy najpierw przypomniec sobie nastrdj, jaki panowat w tamtych latach.
Nastrdj wyscigu kosmicznego, marzen o rychitej kolonizacji Uktadu Stonecznego i kolejnych obszaréw
naszej Galaktyki. Nastroj wiary w postep naukowo-techniczny, ktérego jednym z przejawow byta
popularnos¢ futurologii - dziedziny pretendujacej do miana naukowego sposobu przewidywania
roznych aspektéw przysztosci. (Warto tu odnotowac, ze Roddenberry poktadal w prognozach
futurologow spore zaufanie, i regularnie konsultowat z nimi rozmaite aspekty swojego serialu i
przedstawionego w nim swiata.) Z drugiej strony byt to jednak w USA czas wciaz zywego rasizmu,
kontrkulturowej rewolty lat 60. i poczatkéw wojny w Wietnamie (co tez znalazto odzwierciedlenie w
fabutach poszczegdlnych odcinkéw).

Teraz zobaczmy, jakie nastroje panowaty w SF, do ktérej rodzacy sie ,Star Trek” gatunkowo
przynalezal. Ot6z w literackiej SF widoczne byto odejscie od problematyki stricte naukowej (czy
raczej naukawej, z powodu mizernej wiedzy fachowej sporej czesci autoréw) ku tematyce spoteczne;j,
od outer do inner space. I to takze wida¢ w , Treku” - mimo kosmicznego tta, mimo wzglednie
realistycznego (do tego wtasnie przydali sie futurolodzy) wygladu (i funkcjonowania) statku
kosmicznego Enterprise, tematem wiekszosci odcinkow ,ST” sa wlasnie kwestie spoteczne.

Wréémy jednak do SF. Fantastyka ekranowa od swych poczatkéw wlecze sie tematycznie i
artystycznie pare krokdw za fantastyka literacka. Jest tak i obecnie, jednak jeszcze bardziej byto to
widoczne w latach 50. i wczesnych latach 60., gdy rozkwitowi fantastyki literackiej towarzyszyty
odstreczajace formalnie oraz tresciowo kinowe i telewizyjne opowiastki o kosmicznych ksiezniczkach
i potworach, najazdach UFO, miedzyplanetarnych awanturnikach i szalonych naukowcach. Ekranowa
Sci-Fi nie dos¢, ze pozostata umystowo na poziomie opowiastek z pulpowych pisemek, jakie wydawat
H. Gernsback w latach 20. i 30., to jeszcze cierpiata na ub6stwo technicznych mozliwosci. To znow
ttumaczy, dlaczego TOS (pierwszy serial ,Star Trek” zwany p6zniej , The Original Series”) zawiera
elementy razacego wspoétczesnego widza kiczu, a jednoczesnie, iz mimo tych niedoskonatosci byt
pozycja na owe czasy ambitna i przetomowa wpisujaca sie w nurt takich filméw jak ,Zakazana
planeta” F. MacLeoda Wilcoxa czy (inspirowane tworczoscia S. Lema) ,Milczaca gwiazda” i "Ikaria
XB-1".

Tu warto dodaé, ze Roddenberry wsrod swoich bezposrednich inspiracji wymienia (nieznana w
Polsce) powies¢ ,Space Cadet” Roberta A. Heinleina, klasyka gatunku i wspomniana ,Zakazana
planete”, doszukac¢ sie tez mozna b. licznych podobienstw jego dzieta do , Misji miedzyplanetarnej”
A.E. Van Vogta.

Reasumujac: ,ST” narodzit sie w klimacie fascynacji mozliwosciami postepu naukowo-technicznego,
perspektywami kosmonautyki, i wpisywat w najambitniejszy nurt 6wczesnej SF. Zatrzymajmy sie
jednak na chwile przy jego trzech bezposrednich inspiracjach.



»Space Cadet” opowiada o przygodach mtodego chtopaka stawiajacego pierwsze kroki w stuzbie w
kosmicznej flocie, ktéra pelni funkcje najwazniejszej organizacji badawczej i utrzymuje porzadek w
zasiedlonym przez ludzkos¢ kawatku Wszechswiata. Organizacja owa przedstawiona jest jako
instytucja o zmilitaryzowanej strukturze, jednak stuza w niej ludzie o szerokiej naukowej wiedzy i
gteboko humanistycznym nastawieniu - doktadnie te same cechy znajdziemy w Gwiezdnej Flocie ze
,ST”. (Nawiasem mdwiac, we wszechswiecie Heinleina koegzystuja, i wspotpracuja, dwie organizacje
podobnego typu, ta druga jest znacznie bardziej militarystyczna z ducha i stanowi prototyp wszelkich
- modnych, w SF, do dzi$ - oddziatow space marines. Rola Heinleina jako prekursora jest trudna do
przeoczenia).

»Zakazana planeta” (,Forbidden planet”) wpisuje sie w nurt ,,obcoplanetarnych zagadek” - opowiesci
o wyprawach kosmicznych, ktérych celem jest wyjasnienie losow mniej szczesliwych poprzednikéw,
wiazace sie z rozszyfrowaniem tajemnic obcej planety. Schemat ten rodzit zaréwno miatkie, w
najlepszym wypadku majace walor rozrywki, opowiadanka, jak i dzieta na miare ,Solaris”. ,Zakazana
planeta” stoi gdzies posrodku, jednak stanowczo blizej jej do tego drugiego bieguna. Strona
techniczna - jak na lata 50. - robi duze wrazenie dazeniem do realizmu, za$ tres¢ obraca sie wokot
niebtahych tematdw takich jak: Swiadomos¢, a podswiadomosc¢; psychiczna i intelektualna gotowosé
cywilizacji do korzystania z narzedzi technicznych, ktére stworzyla (i zwiazana z nia grozba
samozagtady); odpowiedzialno$¢ uczonego za wyniki jego prac; i przesycona jest szekspirowskimi
aluzjami. Podobna dbatos¢ o realizm techniczny, ambitng tematyke podana w kostiumie SF, i
nawigzania do tworczosci Shakespeare’a znajdziemy p6zniej w ,ST”.

»~Misja miedzyplanetarna” to z kolei najstynniejsza przygodowa space opera z lat tzw. Ztotego Wieku
amerykanskiej SF. Przedstawia ona misje badawcza gigantycznego (nadswietlnego, a jednoczesnie
wielopokoleniowego) statku kosmicznego, ktora to misja w praktyce (co bezlitosnie wysmiat S. Lem)
sprowadza sie do walki z réznymi kosmicznymi potworami. (Powies¢ ta inspirowata ,ST” jesli chodzi
0 wizje samej wyprawy badawczej, natomiast jej schemat fabularny stanowit inspiracje dla wszelkich
»Alienow” - byl nawet proces o plagiat - ,Predatoréw”, ,,Gatunkéw” itp.)

Ponadto - pojawiajaca sie gdzies w potowie pierwszego sezonu ,Treka” - Zjednoczona Federacja
Planet nawiazuje do wizji literackich przedstawiajacych pokojowo zjednoczony Kosmos i wspotprace
miedzy réznymi cywilizacjami. Z wizji tych na najcieplejsze wspomnienie zastuguje chyba cykl
»Szpital Kosmiczny” (,,Sector General”) J. White’a.

WspomnieliSmy o pozytywach. Teraz, dla zachowania proporgcji, wspomnijmy o tym, co wywarto na
ksztatt ,ST” wplyw negatywny. Po pierwsze: mozliwosci techniczne. To wlasnie z ich przyczyny
(skromne byly) ogladamy ziemiopodobne, do znudzenia, planety, humanoidalnych (lub rzadziej:
razacych nieporadnym wykonaniem) Obcych. Brak mozliwosci (i czasu ekranowego) na celebrowanie
sen startow i ladowan zaowocowat jednak (potrzeba, jak zawsze, matka wynalazkéw) powstaniem
stynnego Transportera, ktéry inspirowat licznych naukowcow do badan nad teleportacja.

Po drugie: wspomniane konwencje obowiazujace w ekranowej SF. W kinie SF owych lat miato by¢
przygodowo, awanturniczo i kolorowo. To wymogowi sprostania gustom masowej widowni, ktora
wychowata sie na ,Ksiezniczkach Marsa”, ,Buckach Rogersach” i , Flashach Gordonach”
zawdzieczamy tak wielka ilos¢ elementow przygodowych (ze stynnymi mordobiciami) na czele w
,ST”. To stad pochodza te wszystkie kosmiczne ksiezniczki (np. Elaan of Troyus), kowbojskie nawyki
kapitana Kirka, niby-feudalny kicz wolkanskich ubioréow, wielkogtowi Obcy przeprowadzajacy
odrazajace eksperymenty na zatodze, etc.

»Star Trek” stat wiec (z koniecznosci) w rozkroku miedzy ambitng, problemowa SF, a schlebiajaca
niskim gustom czysto rozrywkowa Sci-Fi i tak pozostato do dzi$ dnia.



Wspomnijmy tu jeden z najlepszych epizoddw oryginalnej serii - ,The Doomsday Machine” (ze
scenariuszem Normana Spinrada, jednego z ciekawszych autoréw amerykanskiej Nowej Fali SF).
Odcinek oparty na pozornie banalnym schemacie - zatoga kontra zagrozenie z Kosmosu.
Zagrozeniem tym jest jednak potezne, bardzo stare (przypuszczalnie starsze od ludzkiej cywilizacji)
urzadzenie niszczace planety na swej drodze. Obecnos¢ tytutowej Maszyny pokazuje jak stary i
ogromny jest Wszechswiat, ile tajemnic kryje jego wielkos¢, i jego przesztosé, jak efemeryczna jest
ludzko$¢ na tym tle, i jak mato wie. Dodajmy do tego b. przyzwoita warstwe psychologiczna
(wieloznaczna, i po conradowsku tragiczna, posta¢ komodora Deckera), aluzje do ,,Moby Dicka” i
otrzymujemy to, co najlepsze w ,Treku”.

Odcinki najgorsze (a imie ich legion, niestety) pominmy milczeniem.

Serial stal sie pewna (acz nie przesadna) sensacja. Wizja pokojowej koegzystencji ludzi réznych
narodowosci i ras wydawala sie inspirujaca w latach zimnej wojny i konfliktéw rasowych (docenit ja
sam Martin Luther King). Mr. Spock stat sie jednym z kultowych bohateréw nerdowskiego fandomu
SF (obok tytutowego nadcztowieka - slana z innej powiesci Van Vogta i wychowanego przez Marsjan
Mike’a z ,Obcego w obcym kraju” Heinleina; wszyscy trzej pod pewnymi wzgledami géruja nad
ludZzmi, wszyscy sa tez piekielnie wyobcowani - oto, interesujacy z psychologicznego punktu
widzenia, 0wczesnego fandomu portret wlasny), wzbudzit tez swa ,maszynowoscig” i stoickim
spokojem zainteresowanie zenskiej czesci tegoz fandomu (podobny los spotkat réwnie
bezemocjonalnego R. Daneela Olivaw - robota z ,Pozytronowego detektywa” I. Asimova; czyzby
kobiety wolalty maszyny? ;-) ), jednak ,Treka” dotkneta przewrotna ztosliwos$¢ losu: nakrecona w
czasie jego trwania ,2001 - Odyseja kosmiczna” bita go pod wzgledem realizmu, budzetu i gtebi,
powodujac, Ze to co niedawno wydawato sie nowatorskie i ambitne, zaledwie po dwu latach razito
anachronizmem. (Serial, w ktorym bohaterowie nosili kolorowe swetry i wystepowali na tle gipsowo-
kartonowych dekoracji musiat przegra¢ z filmem pelnym bohateréw w realistycznych skafandrach i
urzadzen zaprojektowanych przez inzynierow NASA.) To, oraz stale obnizajacy sie poziom
scenariuszy zdecydowato o zdjeciu ,ST” z anteny.

Im diuzej jednak ,Star Treka” nie byto, tym lepiej byl pamietany. Luke po nim - wobec rosnacego
sentymentu fanéw - starano sie zapetnic¢ ksiazkowymi wersjami scenariuszy (ich autorem byl nie byle
kto, bo James Blish - autor istotnych dla historii SF , Kwestii sumienia” i cyklu ,Miasta w Kosmosie”)
, oryginalnymi powiesciami osadzonymi w swiecie ,,ST” (wsrdd ich autoréw byt m.in. Joe Haldeman,
pdzniejszy autor klasycznej , Wiecznej wojny”), wreszcie animowanym serialem, w ktérym gtosy
podktadata oryginalna obsada. Serial ten, cho¢ - z wspoétczesnego punktu widzenia - razi techniczna
nieporadnoscia, a czas trwania jego odcinkdéw (ok. 20 min.) wymusit sprowadzenie fabuty wiekszosci
odcinkéw do schematu blyskawicznego znajdowania cudownych rozwigzan, miat swoje atuty. Otéz
pewne rzeczy latwiej jest narysowac niz stworzy¢ konwencjonalnymi metodami. Dzieki temu
otrzymali$my po raz pierwszy w ,ST” niehumanoidalnych Obcych (choc¢by stynng ,Kosmiczna
Chmure”, ale tez zapozyczonych z ,Pierscienia” L. Nivena Kzinti, czy stuzacego na mostku Arexa) i
najbardziej ,obce” statki kosmiczne innych cywilizacji (wielkie wrazenie robi ten z ,Beyond the
Fartest Star”). To TAS (, The Animated Series”) przynidst tez pogtebienie psychologiczne kultowej
postaci Spocka (, Yesteryear”).

Wszystko to jednak byty pétsrodki. W koncu jednak naciski fanéw (grupy coraz bardziej rosnacej w
site, skoro w miedzyczasie wymusita nazwanie pierwszego zbudowanego wahadtowca mianem
Enterprise) doprowadzily do rozpoczecia prac nad druga faza serialu , Star Trek”. Jednak swoj
prawdziwy renesans ,ST” zawdziecza pojawieniu sie konkurencji, jaka staly sie (oczywiscie)
»,Gwiezdne wojny” (,,Star Wars”) G. Lucasa.

Lucas, znany dotad z raczej kameralnych i ,artystowskich” niezaleznych filmow (z SF - ,THX 1148"),
zapatat bowiem checia nakrecenia barwnego widowiska SF. Paramount odmowit mu prawa do



wyrezyserowania ,ST” (nieostatni to raz, gdy twdrca odrzucony przez decydentow wytworni
przysporzy , Trekowi” groznej konkurencji), nie zdotat tez zekranizowac - jak o tym marzyt - ,Flasha
Gordona” (film ostatecznie nakrecit Brytyjczyk M. Hodges). Wkurzony Lucas stworzyt wtasna
opowies¢ czerpiaca z kolorowych, pulpowych, ,kosmicznych bajek” ery Gernsbacka, lecz i
pozniejszej klasyki SF (z ,Fundacja” Asimova na czele), i doprowadzit do renesansu rozrywkowej
space opery, tworzac tez jednak (dzieki nasaczeniu fabuly watkami heroiczno-mitologicznymi i
synkretycznym - z przewaga orientalnego - mistycyzmem) kolejna wielka legende popkultury.

Finansowy sukces ,, Gwiezdnych wojen” spowodowat, ze Paramount przeprosit sie z Roddenberrym i
postanowit nakrecic¢ pierwsza duzoekranowa odstone ,ST”. Film, zatytutowany po prostu , Star Trek -
The Motion Picure” powstal wedtug scenariusza Alana Deana Fostera (autora nowelizacji odcinkéow
serii animowane;j, ktéry zastynat z dbatosci o uwiarygodnianie tta ekranowych wydarzen; byt tez
autorem pierwszych powiesci z konkurencyjnego swiata ,SW”) i samego Roddenberry’ego, rezyserie
za$ powierzono R. Wise’owi, twércy o bogatym dorobku artystycznym, do ktérego zaliczaty sie tez
pozycje istotne dla rozwoju ekranowej fantastyki (klasyczny ,Dzien w ktorym Ziemia zamarta”,
klimatyczny horror ,Nawiedzony”, ekranizacja powiesci ,The Andromeda Strain” Michaela
Crichtona). Film ten, nakrecony z realizacyjnym rozmachem i wizualnym przepychem za b. duze - jak
na owe czasy - pieniadze, poruszatl tematyke, antycypujaca problem sugerowanej przez R. Penrose’a
tzw. pozaobliczalnosci (ktéra ma by¢ dowodem na wyzszosé myslenia ludzkiego nad mechanicznym),
przedstawiatl niebanalna wizje spotkania cztowieka (wzglednie humanoida) z przejawem Obcej
inteligencji, i konfrontacji cztowieka z jego Swiadomym tworem. Wpisywat sie tez w tradycje
ambitnej SF takiej jak wspomniana ,, Odyseja kosmiczna” czy ,Diuna” D. Lyncha (nawigzywat rowniez
do ,, The Doomsday Machine”, wprowadzajac kolejnego przedstawiciela rodu Deckerow, ktory
zgodnie z tradycja ratowat sytuacje poswiecajac swe zycie). Byt to jednak film ascetyczny pod
wzgledem emocjonalnym (cho¢ bronit wartosci emocji przed chtodna logika) i tak skrajnie odmienny
od przygodowego charakteru ,, Gwiezdnych wojen”, ze zostat dos¢ chtodno potraktowany przez spora
czes$é krytyki (ktora jeszcze niedawno wieszata psy na bajkowosci ,SW”) i widownie, ktora
zaakceptowala staro-nowy, lucasowy przygodowy styl. Tym niemniej TMP (jak skrétowo okreslano
tenze film) odnidst docelowo duzy sukces finansowy (dopiero niedawne , Star Treki” Abramsa
zagrozily jego pozycji), szacunek twércow powaznej, problemowej, SF (cho¢by Roberta J. Sawyera) i
zapalil zielone swiatto dla kolejnych czesci. (Istnieje tez spora grupa fanéw, ktérzy uwazaja go za
najlepszy z , Trekow”, kwintesencje wizji Roddenberry’ego wolnej od naciskéw wytworni.)

Niedtugo po nim (w do$é¢ przykrej atmosferze przepychanek miedzy Roddenberrym, a zadna zyskow
tanim kosztem wytwornig) powstat ,Star Trek II: The Wrath of Khan” - tryumf przygodowej
konwencji odrodzonej przez Lucasa, poniekad przeciwienstwo TMP, bo czysta rozrywka petna jednak
uroku wyniktego z nawiazan do klasycznych opowiesci o piratach, marynistycznych powiesci o
Horatio Hornblowerze i... operetek duetu Gilbert & Sullivan (operetkowe byly tez czerwone mundury
bohaterow, cho¢ inne Zrédta sugeruja, ze zainspirowane zostaly jedna z oktadek poswieconego SF
magazynu ,Astounding”). Opowies¢ réwnie barwna i witalna jak ,moézgowy” byt poprzednik, i
rowniez bedaca jednym z najwazniejszych ekranowych , Trekdw”, wprost nawigzujaca do znanych
wad i zalet TOSu, ,dopinajaca” watek starzenia sie Kirka zapoczatkowany przez Wise’a, przynoszaca
slynng scene $mierci Spocka (jeden z najdramatyczniejszych momentéw w ,ST”, zepsuty jednak
poézniejszym wskrzeszeniem popularnego bohatera) i stanowiaca bezposrednia inspiracje dla
nastepnych czterech filméw.

Sukcesowi ,, ST II” prawdopodobnie zawdziecza swe zaistnienie ,Star Trek - The Next Generation”,
kontynuacja filozofujacego stylu TMP, i przypuszczalnie najbardziej udana z serialowych odston
LST”.

TNG (jak nazywano go w skrdcie), poczatkowo bazujacy na scenariuszach napisanych dla -
nienakreconej w konicu - ,Fazy drugiej”, tak jak TOS poruszat spoteczne i filozoficzne tematy, byt



jednak (prawie) wolny od domieszek pulp-SciFi i znacznie doskonalszy technicznie (pozostawiono
jednak Transporter jako jeden ze znakow rozpoznawczych serii, a Obcy niestety pozostali
humanoidami).

Serial ten - jako pierwszy z Trekow - wprowadzil prawdziwie Obcych mentalnie pozaziemcow, w
ilosci wiekszej niz jeden Spock. Po pierwsze ostawiony Kolektyw Borg - zbiorczy umyst stanowiacy
sume zasymilowanych sitg istot rozumnych i maszyn, ogarniety pragnieniem ekspansji; mroczna
wersje tipplerowskiego wariantu de chardinowskiego Punktu Omega. Borg, cho¢ bezwzgledny w
dziataniu i przypominajqcy nieco hordy technologicznych wampiréw czy zombich, nie jest jednak zly,
jest po prostu Obcy i proponuje odmienna wizje dalszego rozwoju Galaktyki, wizje, ktora za cene
rezygnacji z wlasnego ja daje nawet swoista nieSmiertelnos¢ (pamie¢ Kolektywu przechowa
wspomnienia jego czlonkdw) i poczucie wiezi niemozliwe do odczucia innymi metodami
(niewykluczone, ze w prawdziwym swiecie znalaztoby sie sporo chetnych do podazenia taka droga).
To drugi - po V'Gerze z TMP - prawdziwie Obcy (w stylu jaki znamy choéby z klasyki Lema) trekowy
Obcy. (Nawiasem mowiac: jesli - jak poczatkowo sugerowano - powstat on w wyniku wydarzen
pokazanych w finale dzieta Wise’a, to stanowi to gorzko ironiczny kontrapunkt dla optymizmu tegoz
zakonczenia).

Nastepna Obca cywilizacja (moze nie tak odmienna, ale stojaca w poét drogi pomiedzy pomiedzy
federacyjnym, a borgowym ,pomystem na zycie”) sa Binarowie (Bynars), ktdrzy pozostali co prawda
autonomicznymi jednostkami, ale zyja w daleko posunietej symbiozie ze swoimi komputerami, a ich
zyciem rzadzi liczhowy fad.

Obie te wizje w pewien sposdéb koresponduja, ale i polemizuja z watkami ktore - w tych samych
latach - pojawialy sie w literackiej SF z nurtu cyberpunkowego.

Kolejne kultury to juz (wg. wprowadzonego przez Orsona Scotta Carda podziatu) tzw. bliscy Obcy,
czyli istoty humanoidalne, jednak o nieco zmodyfikowanych uwarunkowaniach biologicznych i/lub
kulturowych, ktore to - teoretycznie minimalne - zmiany owocuja spora mentalna
nieprzystawalnoscia (co przypomina metode stosowana przez Ursule K. LeGuin w jej stynnym cyklu
hainskim, i przez C.J. Cherryh w ,Przybyszu”).

W/w ,bliscy Obcy” to gatunki znane juz uprzednio z ,ST”, poddane jednak znaczacej ,renowacji”:
- Klingoni, bedacy w TOSie militarystami o nieco knajackiej osobowosci (i karykatura ,ludzi
radzieckich”) pokazali nowe oblicze honorowych (w czesto niezrozumiaty dla ludzi sposéb), acz
krwiozerczych wojownikéw, ktérych genetyczna odmiennosé zaprogramowata do zycia w swoistej
formie (nieco anarchicznego) feudalizmu (do Klingonéw zreszta jeszcze wrocimy);

- oraz Romulanie - w ,oryginale” proste przeniesienie w Kosmos antycznych Rzymian (z
naleciato$ciami maoistowskich Chin); w TNG bezwzglednie (acz racjonalnie) kalkulujacy
»Psychopaci” (cudzystow, bo nie nalezy ocenia¢ Obcych wedtug ziemskich norm), ktérych jedynym
zauwazalnym uczuciem jest lojalnos¢ wobec Imperium, w imie ktérej sa sktonni poswieci¢ wiasne
ambicje.

»Star Trek - The Next Generation” nie miat bohateréow réwnie wyrazistych co heroiczny kapitan Kirk,
logiczny, opanowany i skltonny do poswiecen pan Spock, czy pesymistyczny i wierny humanistycznym
wartosciom doktor McCoy (przypuszczalnie ostatni chrzescijanin w zatodze) z TOS, jednak
wprowadzil dwie postacie, ktore staty sie rownie (jesli nie bardziej) rozpoznawalne co Spock.
Pierwsza z nich byl kapitan Jean-Luc Picard, archetypiczny ,stary kosmonauta” w tradycji lemowych
Horpaha i bezimiennego pirxowego Szefa, a jednoczesnie intelektualista o b. szerokich
zainteresowaniach i , cztowiek renesansu”. Stosowany przez niego sposob sprawowania przywodztwa
zostal uznany za wzorcowy model zarzadzania zasobami ludzkimi (vide stynny podrecznik dla liderow
- ,Make it so” Wessa Robertsa). Druga - android Data, osobnik podobny, i jednoczesnie niepodobny



do Spocka. Podobny, bo réwnie bezemocjonalny i logiczny. Niepodobny, bo o ile Spock byt
poétcziowiekiem chcgcym stac sie ,maszyng”, o tyle Data byl maszyna chcaca stac sie cztowiekiem
(ktania sie ,Dwustuletni cztowiek” - zaprzyjaznionego zreszta z Roddenberrym - I. Asimova, od
ktorego pochodzi tez idea ,pozytronowego mdzgu”; ze o ,Pinokiu” nie wspomne). Data do dzi$
pozostaje jedna z najciekawszych i najbardziej ztozonych postaci Sztucznych Inteligencji jakie zna
SF, obok m.in. HALa 9000 i GOLEMA X1V, i inspiracja dla badaczy pracujacych nad stworzeniem
prawdziwych myslacych maszyn (jeden z nich, przedstawiciel bodajze koncernu Honda, stwierdzit
wprost, ze jego celem jest zbudowanie ,prawdziwego Daty”).

TNG nie tylko stanowit inspiracje dla prawdziwych naukowcoéw, ale tez zrewolucjonizowat samego
»Ireka” - doprowadzit do podziatu fandomu na wiernych TOSowi , Trekkies” i wolacych nowe,
ambitniejsze, wydanie ,ST” , Trekkers” (obecnie podziat ten w duzym stopniu sie zatart i oba
okreslenia czesto bywaja uzywane zamiennie) i doprowadzit do powstania kolejnych - nakreconych
juz po $mierci Roddenberry’ego seriali - ,Star Trek - Deep Space Nine”, ,Star Trek - Voyager” i
LEnterprise”, z ktorych tylko DS9 zastuguje na cieplejsze wspomnienie (i doczekat sie wtasnego
fandomu - tzw. ,Niners”), a takze konkurencyjnego, ale b. ,trekopodobnego” ,, Babylon 5” i
»~Wypchnietej” poza trekowy kanon, ale opartej na pomysle Roddenberry’ego ,Andromedy”. (Dwa
ostatnie seriale staly sie konkurencja dla ,ST” w wyniku - jak zwykle dziwnej - polityki Paramountu,
ktory najpierw odprawit z kwitkiem J. Michaela Straczynskiego majacego b. udany pomyst na
opowies¢ o narodzinach Federacji, a potem wdat sie w spor z wdowa po ,,0jcu Treka”.)

Wkrétce po tym rozkwicie przyszly jednak kolejne ,lata chude” - niektérzy widza w tym dowod na
wyczerpanie formuty, inni - nie bez racji - wskazuja na to, ze epigoni nie mieli dobrego pomystu na
»Star Treka”, a wytwornia traktowata kolejne odstony swego sztandarowego serialu po prostu jako
»maszynke do zarabiania pieniedzy”; ja jednak sadze, ze przyczyna lezala gdzie indziej. Ot6z (jak juz
wspomniatem) ,kosmiczna” SF nakrecata zainteresowanie prawdziwymi badaniami kosmicznymi, te
za$ (gdy konczyly sie sukcesami) koniunkture na space SF. Zakonczenie zimnej wojny, ktore
zahamowato wyscig kosmiczny, finansowe ktopoty rosyjskiego programu kosmicznego i fakt, ze
amerykanski program Space Shuttle trudno nazwac¢ sukcesem sita rzeczy odwrocity uwage masowe;j
publicznosci od - méwiac gérnolotnie - gwiazd, a wiec i na ,ST” zmalalo zapotrzebowanie.

Nim jednak to sie stalo, ,Trek” zdazy! rzuci¢ potezny cien. Wsréd utworéw SF bezposrednio
inspirowanych , Star Trekiem” mozna wymieni¢ ,kontaktowe” opowiadanie ,Szerzej niz imperia, i
wolniej” U. K. LeGuin dyskutujace poniekad z sensem kosmonautycznych przedsiewzie¢, ,Starplex”
Roberta J. Sawyera stanowigcy probe ,zrebootowania” ,ST” w duchu wiekszego naukowego
prawdopodobienstwa (rzecz, ktorej nie udato sie zrobié¢ z samym serialem), pierwsze tomy cyklu
barrayarskiego L. McMaster Bujold, ktére zaczynaly jako fanfiction o mitosci Klingona i oficer
Gwiezdnej Floty, opowiadanie ,Mydlanooperowa banka” Seana Williamsa - pastisz, a jednoczenie
hotd dla ,Treka”, ambitnie zamierzony serial ,SeaQuest DSV” nazywany ,TNG pod woda” i , Galaxy
Quest” stanowiacy kpine zaréwno z samego , Star Treka”, jak i z jego kulturowego impaktu; kpine
podszyta jednak szacunkiem na tyle wyraznym, ze przypadta do gustu Trekerom. Swoista
kontynuacja trekowej tradycji dyskutowania o sprawach spotecznych jest tez b. wysoko ceniona
nowa wersja serialu "BattleStar Galactica”, za ktorej powstanie odpowiada ceniony za swa
wczesniejsza prace przy TNG i DS9 (i rowniez ,odsuniety” przez Paramount) Ronald D. Moore.

(W pierwotnej wersji w/w tekstu wsrdd holdéw wymienitem réwniez ,, Wyprawe profesora Tarantogi”
S. Lema, doszukujac sie w niej bezlitosnej drwiny z niektorych cech trekowej konwencji, w tym -
znanych trekowych technologii, jednak - jak potem sprawdzitem - "Wyprawa..." starsza jest o "ST" o
kilka lat. Cdz, nie po raz pierwszy lwowsko-krakowski Mistrz okazat sie prekursorem.)

A wtasnie - ledwie co wspomniany po raz kolejny, fenomen ruchu fanéw ,ST” to kolejny dowdd na
site oddziatywania ,Treka” i zdecydowanie ruch ten ma tez znacznie sympatyczniejsze oblicza niz to



ukazane w filmie , Trekkies” - jako mitosnicy ,Star Treka” dali sie pozna¢ Stephen Hawking, krél
Jordanii Abdullah II, aktorka Whoopie Goldberg (ktéra wrecz wymusita na Roddenberrym swdj angaz
do roli Guinan), zmarty klasyk SF - Arthur C. Clarke i pierwsza kosmiczna turystka - Anousheh
Ansari, a nawet ledwo co wspomniany Stanistaw Lem, ktory co prawda nie zostawiat na "Treku"
suchej nitki, ale ogladat go namietnie, do p6znej starosci.

Czy to za sprawa zagorzalych fanow, czy ogolnej popularnosci serialu, do jezyka potocznego w
krajach anglojezycznych weszly takie zwroty jak ,redshirt” (okreslenie szybko ginacej postaci
epizodycznej - w TOS tacy pechowcy nosili zwykle czerwone mundury), ,Beam me up, Scotty” (co
ciekawe, taki tekst nigdy nie padt z ekranu; powtarza sie sytuacja z rownie popularnym w Polsce
tekstem ,Brunner, ty swinio”), ,He’s dead, Jim”, czy (wielokrotnie parafrazowane) ,I'm a doctor, not
a...” (tekst ten trafit nawet do jednego z toméw cyklu ,,Honor Harrington”).

Skoro o fanach, i stowach mowa... Wtasnego ,fandomu” doczekaty sie stowa padajace z ekranu... po
klingonsku. Bogactwo fikcyjnej kultury klingonskiej kultury (bedacej prawdopodobnie najbardziej
szczegoOtowa kreacja pozaziemskiej kultury w historii SF) spowodowato, ze znalezli sie chetni do
poznawania klingonskiego jezyka wymyslonego pierwotnie przez lingwiste Marca Okranda na
potrzeby post-TOSowych filméw i TNG. Ich zapal doprowadzit do tego, ze klingonski stat sie jednym
z najpopularniejszych sztucznych jezykow, a jego popularnosé zyje wlasnym zyciem, coraz bardziej
niezaleznym od popularnosci samego serialu.

Ponadto rézne (od zartobliwo-pochwalnych po b. ironiczne) nawigzania do ,,ST” mozna znalez¢ w
licznych dzietach amerykanskiej kultury masowej. Trekowe motywy przewijaja sie w reklamach i
zdobnictwie. Polecam - w ramach pewnej prywaty - topic , Startrekowe aluzje” z forum
www.startrek.pl, ktéry stanowi skarbnice takich ,smaczkéw”. ,Trek” zmienit oblicze amerykanskiej, i
Swiatowej kultury.

Zmienil, i bedzie zmieniat nadal, bowiem wciaz powstaja produkcje spod znaku , Gwiezdnej
wedréwki”.

Jak wspomniatem: ,Star Trek” i Program Kosmiczny nakrecaly sie nawzajem, czy wiec obecny
renesans ST oznacza, cokolwiek bysmy o nowych "Trekach" sadzili, ze juz niedtugo bedziemy
ogladac (niestety raczej w ramach transmisji niz na zywo) TAKIE widoki?


http://www.startrek.pl/forum/

Zré6dto obrazka: www.nasa.gov

Powyzszy artykut jest kosmetycznie zmodyfikowanq wersjq tekstu prelekcji wygtoszonej w ramach
Avangardy V/TrekSfery 2009, opublikowanego nastepnie w specjalnym numerze startrekowego e-
zinu "Pathfinder"
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