


Juliusz "Q" Mroz "Star Trek: The Animated
Series - co to je i z czym to sie je"

Q

Kierujac sie ztota mysla ksiezniczki Irulan z ,Diuny” o tym, ze dobrze jest osadzi¢ kazda historie we
wlasciwym kontekscie, zacznijmy od rzutu oka na tto historyczne.

Oto6z emisja TOS zakonczona zostata po trzech sezonach ze wzgledu na niska ogladalnos¢ (do czego
przyczynit sie pan Fred Freiberger, ten sam psuj, ktéremu swdj upadek zawdziecza ,Space: 1999”).
Tymczasem jednak fandom ST rost w site, okazato sie, ze im wiecej czasu uptywato od emisji TOS,
tym wiecej fanow sie pojawiato. W zwiazku z tym pojawita sie wizja kontynuacji.

Zajeli sie nia - poza samym Genem Roddenberrym - panowie Hal Sutherland i Lou Scheimer, znani
chocby z produkcji ,He-Mana”, a ponadto majacy przy tym juz wczesniej doswiadczenie z innym
serialem SF powstalym na bardzo luznych motywach , Fantastycznej podrozy”.

Owa ,Podroéz”, jesli ktos nie wie, byt to film wyjatkowo wrecz zaburaczony (na tym tle mozna TOS z
sentymentem wspominac ;)), przedstawiajacy misje pomniejszonej todzi podwodnej do wnetrza ciata
pewnego genialnego naukowca, majaca na celu usuniecie skrzepu z jego mézgu (bowiem od
zewnatrz sie nie dato). Moim ulubionym momentem nieintencjonalnego komizmu w tym filmie jest
scena, gdy bohaterowie, pomniejszeni +/- do rozmiaru bakterii (przez co — jak one — zagrozeni
atakiem biatych krwinek), jednoczesnie byli w stanie — jak gdyby nigdy nic - oddycha¢ normalnym,
niepomniejszonym, powietrzem, ktére wessali do wnetrza swojej todzi z ptuc pacjenta, co generuje
oczywiste pytanie, jak to byto z wielkoscia atoméw przy tym pomniejszeniu. (Nowelizacje scenariusza
tegoz filmu napisat zreszta Isaac Asimov, ktéry juz na wstepie zastrzegt sobie, ze moze zmieniac, co
chce, dzieki czemu jako$ niby to wszystko ulogicznit, ale i tak, szczerze powiedziawszy, byta to jego
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chyba najstabsza powies¢, co - zwazywszy na talent Asimova - Swiadczy o tym, jaki materiat dostat do
obrobki.) Twierdzi sie czesto, iz gtéwna przyczyna popularnosci ,Fantastycznej podrézy” byt fakt, ze
zagrala tam Raquel Welch, ktéra uchodzita wtedy za symbol seksu.

W serialu animowanym o seks i jego symbole byto raczej ciezko, co by¢ moze ttumaczy, dlaczego
pierwsze doswiadczenie panéw Sutherlanda i Shreimera w kreceniu seriali SF zakonczylo sie raczej
fiaskiem, dobrze jednak, ze zdobyli pewna wiedze o tej konwencji, bo jakos nie wyobrazam sobie
kapitana Kirka wyciagajacego miecz i mowiacego ,na potege Posepnego Czerepu!”, a tym by sie
mogto skonczy¢ w wypadku zbyt gwaltownego przejscia od przygod ksiecia Eterni do Star Treka. ;)

Jak widac¢, najwiekszego mozliwego odstepstwa od kanonu ST dato sie unikngé ;), tym niemniej TAS
wyroznia sie z tegoz kanonu charakterystycznymi wadami i zaletami, czy tez - jak to sie jedna
powazna pani w trakcie swojego powaznego wystapienia przejezyczyta — zadami i waletami,
czyniacymi go pod pewnymi wzgledami wyjatkowym na tle reszty Treka.

Najwieksza zaleta byta mozliwos¢ pokazania rzeczy, ktérych dotad w TOS-ie, z racji ograniczen
technicznych, pokazac sie nie dato, czyli zamiast powtorki z totalnego wizualnego kiczu w stylu
stynnych cegiet lecacych z sufitu statku kosmicznego (ktdére to cegly moga sie zreszta z Lemem
kojarzy¢, a konkretnie z ,,Opowiesciami o pilocie Pirxie”, gdzie tez rakiety betonem tatano ;) )
otrzymali$my juz w pierwszych odcinkach TAS mozliwos$¢ zobaczenia nowych scenerii, na przyktad
statku kosmicznego obcej cywilizacji przypominajacego twory owadzie (a byto to jeszcze przed
Scottowskim ,Obcym”, ktéremu dodano u nas ésemke i inne rzeczy do tytutu).

Réwniez jednak mostek Enterprise w TAS wyglada znacznie lepiej niz w swoim TOS-owym wydaniu,
dzieki magicznej mocy animacji. Tenze TOSowo-TASowy mostek cieszy! sie zreszta na tyle duza
popularnoscia, ze Arthur C. Clarke, jak wiemy - zaprzyjazniony z Roddenberrym - wykorzystat go w
swaojej powiesci ,Spotkanie z Rama” (mamy tam zawodowego kosmonaute, komandora Nortona,
ktory jest fanem Treka i urzadzit sobie mostek, na statku nie latajacym az tak daleko, tylko
polujacym na asteroidy, o ile dobrze pamietam, jako kopie tego trekowego.)

Kolejnym atutem byli nowi bohaterowie. Poza mostkowymi z TOS (a trzeba doda¢, ze aktorzy z
TOSowej gldwnej obsady z milg checia uzyczyli gloséw swoim dawnym bohaterom, przy okazji
mogac zagra¢ nw. dwie nowe postacie oraz podktadac¢ gtosy np. ginacych redshirtow, ktorej to
przyjemnosci dotad im oszczedzono ;) ) pojawita mianowicie dwodjka nowych zatogantéw, ktéra —
jako animowana - mogta sobie pozwoli¢ na luksus pewnej niehumanoidalnosci (Nie byta to zreszta
catkowita niehumanoidalnos$¢ typu Horta - czyli stynne TOS-owe krzemowe skrzyzowanie pizzy z
dywanikiem - tylko tacy ,pothumanoidzi").

Pierwszy z nich, porucznik Arex, posiadat trzy konczyny gorne (trzecia z rak wyrastata z klatki
piersiowej) i wydtuzona szyje (co jednak nie przeszkadzato mu gra¢ na normalnym instrumencie
strunowym, podobnym do tego, na ktérym brzakal sobie czasem Spock).

Druga to M'Ress, jedna ze zmienniczek Uhury na stanowisku komunikacyjnym, atrakcyjna z punktu
widzenia bohateréw TAS kobieta posiadajgca wyrazne kocie cechy (futro, spiczaste uszy, ogon,
odmienna budowa ndg).

Postac ta, intrygujaca zresztq dla fanéw i pobudzajgca ich do snucia zoofilnych skojarzen, na
kolegéw z zalogi dziatala nawet bardziej pobudzajaco, dowodem romans, ktéry przezyta ze Scottym
(zdarza sie wystapic tej dwojce na ekranie w sytuacji dos¢ jednoznaczne;.

Co ciekawe, w wersji komiksowej M'Ress wygladata znacznie bardziej humanoidalnie: po kocich
przodkach zostaly jej tylko kocie oczy... Przypuszczam, ze dzis, w erze po TNG i B5, wyjasniono by te



wizerunkowa zmiane w ten sposob, ze pod wplywem uczué do Scotty'ego zaaplikowata sobie ludzkie
geny. M'Ress reprezentuje soba nowy w kanonie gatunek — Caitan, pochodzacych od kotéw.
Wspominam o tym, bo, Caitanie spokrewnieni sa z kolejnym gatunkiem — Kzinti, o ktorych za chwile
powiem wiecej.

Nastepna, nie tak juz swoista, zaleta to pozyskanie do produkgcji oryginalnych scenarzystow TOS, na
czele z D. C. Fontana - nazwisko chyba powszechnie znane nie tylko trekerom, ale i fanom Babylon 5
- ktéra w TAS awansowata zreszta na wspotproducenta, a takze — podobnie jak w TOS -
renomowanych pisarzy SF. Najbardziej znanym z nich byt Larry Niven, postac, ktérej fanom SF nie
trzeba przedstawiac.

Tu mozna uczyni¢ dygresje na temat tego, kim jest Larry Niven. Otoz jest to przedstawiciel typowej
amerykanskiej elity finansowej, cztowiek bogaty od urodzenia, ktéry przez pewien czas nie zajmowat
sie niczym sensownym, bo po prostu nie musial, a jednoczesnie jeden z bardziej utalentowanych
pisarzy SF, jesli chodzi o pomysty; zwlaszcza jego biologiczne wizje sa bardzo ciekawe, bo
uwzgledniaja reguly darwinowskiej ewolucji. Potaczenie tych cech — bogactwa i precyzyjnej,
podpartej znajomoscia nauki, wyobrazni - zaprowadzito zreszta z czasem autora na polityczne i
naukowe salony jako jednego z ekspertow zajmujacych sie wplywem zaawansowanej technologii na
zycie. Tenze Niven wymyslit cos takiego jak Known Space (czyli Poznany Wszechswiat), a wiec
setting SF mitosnikom gatunku znany nie gorzej niz universum ST. Oba te fikcyjne wszechswiaty
zostaly zreszta ze soba splecione - Roddenberry, mozna powiedzieé, zaliczat sie do fanow Nivena i
chcial widzie¢ ktorys z jego utworéw zaadaptowany na potrzeby Treka. Po dos¢ dtugich dyskusjach
(wrecz sporach) obu panéw, Roddenberryemu udato sie przeforsowaé swdj pomyst (ostateczny wybér
padl na opowiadanie ,The Soft Weapon”, nalezace wlasnie do swiata Known Space, ktore stato sie
podstawa dla scenariusza odcinka , The Slaver Weapon”, dzieki czemu w TAS pojawity sie — zdrowo
mieszajac w kanonie ST - dwa gatunki znane z Known Space).

Wspominatem o gatunkach i o biologicznej wyobrazni Nivena... Ot6z bardzo pomystowo
wykoncypowane gatunki Obcych naleza do charakterystycznych cech jego twdrczosci. Jednym z nich
sq wihasnie Kzinti (ktorzy Trekerom beda sie natychmiast z Klingonami kojarzyc¢), urodzeni
wojownicy, gatunek ewolucyjnie bardziej drapiezny od ludzi, co objawia sie m. in. tym, ze istnieje u
nich specyficzna etyka pojedynkowa. Doszto juz do tego, ze w ich ambasadzie musi istnie¢ urzednik,
ktorego funkcja nazywa sie uroczo — Mdéwiacy do Zwierzat, w przekltadzie na nasze (takie to wysokie
zdanie maja Kzinti o innych gatunkach), ktérego zadaniem jest ciagte przepraszanie swoich rodakéw
w imieniu Obcych, albo przeciwnie, aby odsuna¢ widmo ciagtych jatek (nota bene Kzinti
przypominaja dwunozne tygrysy, wiec przeciwnik miatby niewielkie szanse w tej walce).

Tu mata dygresja: Kzinti, wedle opiséw Nivena, budza strach samym swoim wygladem, niestety,
patrzac na ich przedstawienie w TAS, mozna sie, co najwyzej, Smiac.

Poza Kzinti sa jeszcze Laleczniki (z angielskiego Puppeteers). Jest to przeSmieszny gatunek —
przypominaja ciele z dwiema gtowami, ktére mézg ma w brzuchu, a ich gtos, gdy nasladuje ludzki,
brzmi jak najbardziej zmystowy gtos panienki z sekstelefonu (podobno; tak to byto opisanie, nie
wiem, nie dzwonitem, nie sprawdze; Lalecznika tez nie styszatem, jakos sie tak sktada).

Laleczniki sa, dla odmiany, gatunkiem niestychanie tchérzliwym, a przy tym (jak kazdy odpowiednio
mocno przestraszony tchorz) $miertelnie niebezpiecznym — trzecia noga jest w stanie zabi¢ jednym
ciosem, jako ze w jej kopycie odkladaja sie jakies zwiazki metali. Tchorzostwo Lalecznikdw objawia
sie m.in. tym, ze ich przywddca nosi tytut Najlepiej Ukrytego i nikt nie zna jego tozsamosci (nota
bene, na przywddcéw wybiera sie tam wariatow, bo nikt normalny — mimo wszystko — az tak by sie
nie narazal; ogdlnie zreszta wszystkie funkcje przedstawicieli na zewnatrz petnia wiec tamtejsi
wariaci i psychopaci, bo tylko oni maja do$¢ odwagi na to, ale i oni w wypadku zagrozenia potrafia



sie np. zwingé w kiebek i trzasc¢, co czyni ich towarzystwem, dla odwazniejszych istot, raczej
ktopotliwym). Jednocze$nie jednak Laleczniki sa, w ramach tego tchorzostwa, gatunkiem
niesltychanie zapobiegliwym, wrecz bardzo - mozna powiedzie¢ - cwanym i to do tego stopnia, ze swoj
macierzysty uktad 5 planet przerobili na cos na ksztalt statku kosmicznego, latajacego po
Wszechswiecie, by sie nie dato namierzy¢ jego lokalizacji. W ramach tej zapobiegliwosci
manipulowaty tez Laleczniki ludZzmi i Kzinti, popychajac ich do wojny, by doprowadzi¢ do ich wybicia
sie nawzajem, a jesli nie wybicia, to przynajmniej uzyskania — droga selekcji — nowej, bardziej
pokojowej odmiany. (Wojna ta zreszta trafita i do kanonu ST.)

Kolejny gatunek (nie wiem nawet, jak to wymowic) zwany jest Jotoki.

To znéw sa kijankopodobne twory, z ktérych kazdy ma osobny mdzg, potaczone w
osSmiornicopodobne, posiadajgce zbiorowe umysty kolonie. Gatunek 6w byt dluzszy czas zniewolony
przez Kzinti, ale potem jakos wybili sie na niepodlegtosé. Jotoki mowia o sobie w liczbie mnogie;j,
maja bowiem zlozone poczucie osobowosci, a jednoczesnie da sie np. posiekac na czesci sktadowe
takich dwdch, a potem ztozy¢ z nich dwdch nowych (przypomina to sadystyczne eksperymenty jakie
da sie przeprowadzi¢ na stuibi).

Niven, jak wida¢, ma dos¢ ciekawa fantazje. W stworzonym przez niego wszechswiecie, mimo
traktowanego serio darwinizmu, jest jednak miejsce i na hipotezy nieco danikenopoidalne, a wiec na
starozytne gatunki, ktore tworzyty czy rozsiewaly zycie na innych planetach. O jednym z tych
gatunkéw musimy wspomnie¢, jako ze takze trafit do kanonu ST. Sa to sa Slavers - przemite
jaszczuropodobne stwory, jak sama nazwa wskazuje, trzymajace duze ilosci niewolnikow (Slaver
ukazany w TAS, cho¢ narysowany w peni zgodnie z opisem Nivena, wypada — niestety - nie mniej
zatosnie niz Kzinti).

Miliardy lat temu tworzyli Slavers potezne imperium, po ktérym do dzis$ zostaly niebywate
technologie — i tu, odkad TAS ponownie stanowi kanon — pojawia sie powazny klopot z tymze
kanonem, poniewaz wychodzi na to, ze wiekszos¢ swych najbardziej zaawansowanych technologii
Federacja zawdziecza wlasnie artefaktom pozostawionym przez Slaverdw. Artefakty te to przede
wszystkim tak zwane stasis boxes, czyli pudetka, w ktorych, poza uptywem czasu, lezaly przedmioty
bedace zrédiem wielu cennych patentow.

Troche to w stylu ,Pikniku na skraju drogi”, troche ,Gateway”, gdzie z obcych planet artefakty
przywozono i badano... Zatem mozna sadzi¢, ze gdy Cochrane w szopie czy tam silosie sktadatl statek
kosmiczny, to musiat mie¢ do nich dostep, zwlaszcza ze Spock oznajmia, iz w sumie opanowanie
sztucznej grawitacji (co daje w efekcie i warp, jesli warp uznamy, za Alcubierrem, za zakrzywianie
czasoprzestrzeni, co wymaga wszak stworzenia sporej masy) wynikto z odkrycia w naszym Ukladzie
Stonecznym wtasnie takiego pudetka pozostatego po Slaverach. Stad byt ten skok technologiczny.

Oczywiscie w TAS dochodzi do odkrycia kolejnego stasis box, mogacego zawiera¢ potezna bron, jak
sie zgaduje, i Kzinti przystepuja do wyscigu z Federacja o jego zdobycie i otwarcie.

Na zakonczenie tej dygresji moze jeszcze jedna ciekawostka zwigzana z Nivenem. Ot6z w czasie
zblizonym do produkcji TAS zostatl on takze autorem ,biblii” cyklu komiksowego Green Lantern.
Tenze Green Lantern powstat jeszcze w latach 30-tych jako superbohater dysponujacy moca w sumie
magiczna, pozniej jednak postanowiono zrobic¢ z tego SF w stylu podobnym do cyklu ,Lensman”
»,Doca” Smitha, a zadanie to powierzono wtasnie Nivenowi. Echa jego éwczesnych pomystéw, a
raczej poptuczyny po nich, znajdziemy i w najnowszym filmie , Green Lantern”. Oczywiscie Niven nie
bytby sobg, gdyby nie wprowadzit nawiazania do swojego Known Space, stad tez w szeregach
Lanternéw znalaz! sie Lalecznik, dzieki czemu Trek ma — via Known Space — potaczenie z GL.



Wracajac do, poruszonego juz w ramach dygresji, tematu technologii... W TAS chciano koniecznie
wytlumaczy¢, dlaczego te nasze zalogi tak sobie swobodnie wychodza na zwiad bez kombinezonéw
(pomijajac moze jeden czy dwa odcinki) i wytlumaczono to w ten sposob, ze posiadaja pasy emitujace
pole sitowe, a jednoczesnie system tworzacy czy tez filtrujacy za pomoca tegoz pola powietrze
(wiadomo, trzeba oczysci¢ to, co sie wydycha).

Nota bene nie pokazano nigdy wiecej tychze pasow. Wszelkie chronologie i materiaty
pozakanoniczne, by to wyjasnié, twierdza po prostu, ze zbyt czesto sie psuly i dlatego wyszty z uzycia
(za duzo ofiar byto). W zwiazku z czym w TNG musza sobie bez zadnego uzasadnienia chodzi¢ w
mundurze po obcych planetach (cho¢ jest i strona pozytywna — piekne spacery kosmiczne w
eleganckich skafandrach w TMP i FC).

By jednak lepiej poznac TAS, najsensowniej bedzie chyba dokona¢ krétkiego przegladu tresci
wybranych odcinkow.

Oto np. w ,,One of Ours Planets is Missing” pojawia sie stynna Kosmiczna Chmura, radykalnie
niehumanoidalna — jak sama nazwa wskazuje — forma zycia, kojarzaca sie z Czarng Chmura ze
znanej powiesci Hoylea (wspominatem dotad gtdéwnie jak nietadnie TASowa animacja umiata
wygladac, Kosmiczna Chmura stanowi dla odmiany piekny dowod pluséw animowanej konwencji).

Scenariusz ww. odcinka nieprzypadkowo jest podobny do tego, jaki otrzymaliSmy potem w TMP,
czyli leci sobie cos dziwnego i zjada planety, nie wiadomo, co to jest, ale wszyscy sie boja. Okazuje
sie w koncu, ze jest to obtok z antymaterii, przy czym dzieki kontaktowi, w jaki wchodzi z tym
obiektem Spock, stosujac mind-meld na odlegtos¢, okazuje sie tez, ze jest to istota inteligentna, ktéra
daje sie przekonac, zeby nie zjadata innych istot, i odlatuje sobie.

Innym istotnym, jesli nie najwazniejszym, odcinkiem TAS (ktory uchodzit za kanon, nawet kiedy sam
TAS nie uchodzit za kanoniczny) jest ,Yesteryear” poswiecony Spockowi. Dowiadujemy sie z niego
roznych ciekawych szczegétéw na temat tegoz bohatera, m.in. dzieki komu Spock stat sie Spockiem,
jakiego znamy i kochamy. Otéz okazuje sie, ze dzieki samemu sobie...

(Cofnal sie w czasie, podat sie za swojego kuzyna i sam sobie podpowiedzial, jak zosta¢ prawdziwym
Spockiem; tak, mnie tez to brzmi troche jak ,Moda na sukces”). Kazdy, kto ogladat najnowszy film,
znajac jednoczesnie TAS, zauwazy w scenariuszu Orciego i Kurzmanna duzo nawigzan do tego
odcinka: poza samym mtodym Spockiem i jego wygladem, dostaniemy réwniez trzech mtodych
wesotkow, ktorzy byli taskawi sie nad mtodym Spockiem znecaé, co sie dla nich dos¢ zZle skonczyto.

(Poréwnujac obie sceny dokuczania mtodemu Spockowi, bedace w sumie — scenariuszowo - ta sama
sceng, konczaca sie wybuchem Spocka, mozna dostrzec "piekne" cechy trekowej animacji, kojarzace
sie ze wspominanym , He-Manem”. Co by nie gada¢, Abrams jednak ja tadniej przedstawit. Z tym ze,
jesli cos ttumaczy pojawiajace sie w ,Yesteryear” btekitne porcieta, to fakt, ze Vulcan jest dos¢ ciepla
planeta...)

W tymze samym odcinku pojawia sie zreszta kolejny piekny przyktad niehumanoida — ptakopodobny
Aleek-Om, historyk stynny.

Dosc¢ typowe dla TAS byly takze wstawki humorystyczne. Przyktad pierwszy z rzedu, a chyba
najbardziej znany, to odcinek , The Practical Joker”, gdzie poktadowy komputer w wypadku awarii
nabyl wilasnej (ztosliwej zreszta) osobowosci i zaczat ptata¢ zalogantom nie najmadrzejsze figle.
(Najstynniejszy z nich to napis ,Kirk is a jerk”, na plecach munduru naszego kapitana, celnie
podsumowujacy brzydsze cechy jego osobowosci ;).)

Podkreslatem pare razy, ze jezeli chodzi o pomysty, TAS jest jednym z ciekawszych Trekow, wiasnie



ze wzgledu na swobode, jaka animacja dawala, ale pomystow — tagodnie moéwigc — niecelnych tez
by sie sporo znalazto. Najbardziej charakterystyczny z nich to chyba bohater tytutowy odcinka ,Bem’
- emisariusz obcej cywilizacji, ktory okazuje sie organizmem kolonijnym.
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Pomyst jak najbardziej sensowny, budzacy automatycznie skojarzenia z ,Edenem” Lema, ale jego
wykonanie jest jednoczesnie zenujace i zabawne. W chwili gdy wychodzi na jaw jego kolonijna
natura, Bem rozdziela sie bowiem na czesci, w tym szybujace swobodnie w powietrzu tutéw i gtowe
(jakim cudem to sie unosi, nie byto wyjasnione; byé moze — niczym baron Harkonnen — podczepit
sobie jakies$ urzadzenia antygrawitacyjne, bo inaczej to tego nie potrafie uzasadnic).

Najwieksza jednak z wad TAS, jesli juz o tym mowimy, nie byt jakis konkretny pomyst, a fakt, ze
odcinki miaty taka mniej wiecej dtugosé, jaka maja odcinki animowanego ,Batmana”, czyli okoto 20
minut (tak od 18 do 22), czego efektem byto, ze typowa fabuta wyglada tak: pojawia sie zagadka, jak
to w klasycznym Treku ery Roddenberry'ego, zaloga musi te zagadke rozwigzaé, co ze wzgledu na
tempo przebiega mniej wiecej w ten sposob: jest ktopot — kto$ z zalogi doznaje ol$nienia — jest
rozwigzanie. Mimo tego nierealistycznego, wymuszonego przez skrotowos¢, tempa, same fabuty byty
dos¢ ciekawe. Chyba najlepiej eksponuja ich plusy stynne ,Star Trek Logs”, czyli nowelizacje pidra
Alana Deana Fostera, pézniejszego scenarzysty TMP czy nowelizatora najnowszego filmu.

Foster opisat to wszystko, co na ekranie widzimy tylko pretekstowo, rozbudowujac bardzo
szczegolowo tlo i tak na dobra sprawe, gdyby te jego powiesci sfilmowac¢ na nowo w stylistyce TMP,
dajmy na to (bo trzeba by czas jako$ dtuzyznami zaja¢, zeby sie z 20 minut zrobito ponad 40; poza
tym wizualnie byl to jednak najlepszy Trek), to bytyby to jedne z najlepszych odcinkéw ST, jakie
powstaly.

Prezentacji zalet TAS niech dopelni przeglad ciekawostek. Jak wiadomo, czescia trekowej tradycji sa
goscinne wystepy réznych oséb (zwlaszcza fandw — tych anonimowych w TMP, czy tych znanych, z
Whoopie Goldberg i Stephenem Hawkingiem na czele), a takze uwiecznianie na ekranie nazwisk
tworcéw serialu (przyklad najbardziej znany — tuby Jeffrisa).

W TAS poszto to chyba najdalej. Animacja, poza innymi mozliwosciami, pozwalala na uwiecznienie
twarzy scenarzystow, rezyseréw, producentow wewnatrz serialu. Lista 0s6b upamietnionych takimi
»goscinnymi wystepami” jest dos¢ dituga, otwieraja ja Lou Scheimer i Davida Gerrold, jeden z
najwazniejszych trekowych scenarzystdw. Oczywiscie najczesciej jednak ogladaliSmy narysowane
twarze oryginalnych aktorow.

Skoro zas$ o Gerroldzie i jego scenariuszach mowa, kolejna ciekawostka jest fakt, ze niektére znane
odcinki TOS doczekaly sie dopelienia w TAS — pojawit sie odcinek z tribblami, pojawit sie epizod, w
ktorym Harry Mudd wystepowat, jak zwykle usitujac ubi¢ jakis interes, pojawit sie ciag dalszy loséw
Kora - jednego ze statych klingonskich przeciwnikdéw kapitana Kirka, pojawito sie sporo innych
TOSowych postaci. To w TAS pojawia sie takze — tym razem nie goscinnie, a premierowo - Robert
April, pierwszy dowddca Enterprise.

Co ciekawe, Roddenberry miat do$¢ specyficzny stosunek do TAS, poniewaz poczatkowo krecit go z
entuzjazmem, moze nawet uwazajac, ze moze opowiadac¢ swoja historie nieskrepowana tak
wymogami wytworni, jak w wypadku TOS. Po pewnym czasie, widzac jednak, ze TAS nie wychodzi
mu tak, jak oczekiwat (poza tym tam dochodzity jeszcze ktopoty tego typu, ze TAS powstat w
wytworni Filmation, natomiast "Treka" krecit jednak zasadniczo Paramount), Roddenberry uznat ten
serial za niekanoniczny. Nota bene, skadinad tez wiadomo, ze Roddenberry poszerzat i zawezat
kanon, uwzgledniajac i taki czynnik, jak walka jego bytej zony o prawa do majatku (ktérego
niebagatelna czescia byly dochody z Treka) itp. itd. Tak wiec definicja kanonu wedtug
Roddenberry'ego sie zmieniata dos¢ ptynnie.



Jesli natomiast chodzi o polityke Paramountu, to wytwdrnia ta uwazata dluzszy czas TAS wiasnie za
niekanoniczny, dawata mu poziom réwny, powiedzmy, powiesciom czy komiksom trekowym,
natomiast ostatnimi czasy zmienita zdanie i — jak wspominatem - uznata TAS za pelnoprawna czes¢
kanonu, moze po to, by byto co wypusci¢ na DVD, przy okazji premiery nowego filmu.

Tu trzeba dodac, ze TAS byt jednym z waznych Zrédet przy uktadaniu podrecznikéw do ST RPG i
chronologii uniwersum w starych dobrych czasach, zwlaszcza ze on i jego nowelizacje pokazywaty
jakie$ tam dodatkowe szczegodty. Pojawily sie na przyktad nowe imperia kosmiczne. Mapa
wszechswiata Star Trek ery TOS i TAS bazujaca na ww. seriach i powiazanych z nimi nowelizacjach
(w ktorej tytule wida¢ nawiazanie do Nivena) ukazuje m. in. Gorn, Tholian, Klingonéw ale i Kzinti,
ktorym poswiecona byta spora cze$¢ mojej wypowiedzi, czy Vegan Tyranny... (Ta ostatnia nazwa nie
pochodzi zreszta z TAS. James Blish, piszac nowelizacje TOS-a, pozwolit sobie doktadnie na to samo,
na co Niven, wktadajac do TAS Kzinti i Slaverdw, czyli zaczerpnat z wiasnego cyklu ,Okies” - u nas
znanego jako ,Miasta w Kosmosie”, najczesciej - cywilizacje Vegan. To humanoidzi, ktorzy wieki
temu rzadzili galaktyka. Wtasciwie po wiekach z ich Tyranii zostato jedno takie latajace miasto,
bedace twierdza kosmiczna, ktéra zniszczono w koncu w walce o Ziemie i jakie$ tam szczatki
imperium daleko, daleko... Wspomniana mapa pokazuje wrecz, ze inne imperia, rozkwitajac, zajety
dawne tereny veganskie, oddzielajac od siebie dwa ostatnie bastiony Tyranii, ktére to tereny, wedtug
niektorych niekanonicznych trekowych zZrodet, wtadane juz sa przez cywilizacje maszyn pozostatych
po swych twdércach - wymartych do cna wraz z zagtada swego ostatniego latajacego fortu -
»biologicznych” Veganach).

Tymczasem, gdy tylko spojrzymy na spojrzymy pierwsza z brzegu na mape wszechswiata ST w
wydaniu uwspotczesnionym (a wiec bazujaca na TNG, DS9 i VOY), zobaczymy, ze wyglada ona
zupelnie inaczej, ze inaczej imperia sa na niej rozmieszczone (Vegan czy Kzinti brak, sa za to np.
Ferengi, Tzenkethi i Breen). Skoro mamy jeden kanon, to automatycznie pojawia sie pytanie, jak to
ze soba uzgodnic? Jaka utozy¢ mape, by wilk byt syty i owca cata? Przypuszczam, ze nalezatoby jakos
poupychac jedne imperia pomiedzy drugie. Kzinti sie jeszcze jakos$ zmieszcza od biedy. Nie jedyne to
zreszta trudnosci, jesli chodzi o uzgodnienie kanonu.

Podsumowujac: niezaleznie od tego, jak to zabrzmiato, po wyliczeniu ,kanonicznych” trudnosci,
zachecam do zapoznania sie z TAS wlasnie z racji wielosci pomystéw zawartych w tym serialu,
mocno wzbogacajacych trekowa oferte. Pogodzi¢ sie jednak trzeba, na starcie, z paroma rzeczami.
Po pierwsze, ze wspominanym scisnieciem fabuty do 20 minut, co przektada sie na wyjatkowo
nierealistyczne tempo znajdowania wyjs¢ z kazdej sytuacji. Wiadomo, jakie efekty daje wpychanie
rzeczy na site do walizki. Podobne efekty daje upychanie fabut w tak krotkim czasie. Kolejna sprawa
to estetyka, ktéra wychodzita nam przy okazji tych nieszczesnych Kzinti i Slavera czy tych mtodych
Wolkan w gatkach. Estetyka wynikajaca z tego, ze serial krecita — powtorze do znudzenia - ekipa od
»~He-Mana”. Z tym ze, jesli jako$ to znies$¢ i wglebic sie w tres¢, to nie jest najgorzej. Jeszcze bardziej
jednak, niz do siegniecia po sam serial, zachecam wszystkich do zapoznania sie ze wspomnianymi
nowelizacjami piora Alana Deana Fostera (ktore — poza pierwsza — dostepne sa tylko po angielsku),
bo daje to nam mozliwos¢ zwizualizowania sobie wszystkiego w glowie znacznie ciekawiej niz
pokazano w serialu.

Mozna jeszcze dodac, ze TAS nie we wszystkim umart, poniewaz fani ST, ktérzy kreca fanserial
,Starship Farragut”, postanowili nakreci¢ dalsze animowane odcinki, w holdzie dla TAS-a. Co
ciekawe, Lou Scheimer, czyli, jak pamietamy, gléwny, obok Roddenberry'ego, producent TAS, dat
swoje btogostawienstwo dla serii , Starship Farragut: The Animated Episodes” i jej powstania.

Tu krétka wzmianka o ,Starship Farragut” - ot6z jest to produkcja pétprofesjonalna, jej producentem
i odtworca roli gtownej jest pewien amerykanski milioner, niejaki John Broughton, ktéry swdj sposob
na wydawanie pieniedzy znalazt w kreceniu trekowych fanseriali. Jego zasoby zapewniaja



LFarragutowi” niedostepny dla innych podobnych produkcji poziom technicznego dopieszczenia,
przy czym jednak Broughton najwidoczniej nie wydaje na scenarzystdw, bo poziom tresci nijak sie
ma do poziomu formy, w jakiej ten brak tresci jest podany.

Kazdy, kto zapozna sie z ,SF — TAE”, stwierdzi, ze fanom udato sie udatnie podchwycic¢ estetyke
oryginalu. Chwilami trudno uwierzy¢, ze ma sie do czynienia z serialem powstajacym wspoétczesnie.
Co ciekawe, jednym z bohaterow jest tam Thelin, epizodyczna, acz zapadajaca w pamie¢ postac z
TAS, a konkretnie alternatywna wersja Andorianina, ktéry w ,Yesteryear” zajat - w wyniku
temporalnego zamieszania - miejsce Spocka jako pierwszy oficer Enterprise.

Z tym ze nie jest to — sita rzeczy — kanon. Ze zas Thelin jest moim ulubionym nowym bohaterem
wprowadzonym przez TAS, wzmianka o nim pozwole sobie zakonczy¢. Dziekuje za uwage.

Juliusz "Q" Mroz

Slowniczek skrotow:
ST, Trek - Star Trek

TOS - oryginalny serial Star Trek z roku 1966, znany potem - dla odréznienia od nowszych produkcji
- jako Star Trek: The Original Series

TAS - Star Trek: The Animated Series - animowana, nakrecona z ta sama obsada, kontynuacja TOS-u
TMP - Star Trek: The Motion Picture, pierwszy kinowy film ST

TNG - Star Trek: The Next Generation (po polsku - Star Trek: Nastepne Pokolenie), drugi aktorski
serial ST

DS9 - Star Trek Deep Space Nine (znany tez jako Star Trek: Stacja kosmiczna), trzeci aktorski serial
ST

VOY - Star Trek: Voyager, czwarty aktorski serial ST
FC - Star Trek: First Contact, 6smy kinowy film Star Trek, drugi z zatoga kapitana Picarda

SF — TAE - Starship Farragut - The Animated Episodes - animowane odcinki popularnego fanserialu
ST Starship Farragut, stanowiace wyrazny hotd dla TAS-u, i nakrecony w identycznej stylistyce

B5 - Babylon 5, serial SF stanowiacy konkurencje dla Star Treka, inspirowany przezen i zwrotnie
inspirujacy jego stylistyczna ewolucje

GL - Green Lantern, superbohatersko-spaceoperowa seria komiksowa, na ktorej ksztatt miat duzy
wplyw L. Niven

Burak, zaburaczenie - w polskim fandomie ST uzywa sie tego okreslenia méwiac o btedach
naukowych, logicznych, lub z zakresu wewnetrznej continuity pojawiajacych sie, niestety, dos¢
regularnie w kolejnych odstonach Treka
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2011, i pierwotnie opublikowany zostat w specjalnym numerze startrekowego e-zinu "Pathfinder"
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