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Rok 2003, Kolorado: Alexandra Solarin zostaje zaproszona na urodziny do domu swojej matki. Jej
rodzice - Cat Velis i Aleksander Solarin - byli przekonani, ze przed trzydziestu udato sie im
rozproszy¢ po calym swiecie figury z kompletu szachowego z Montglane i zakopa¢ wraz z nimi sekret
ich potegi. Przybywszy na miejsce, dziewczyna stwierdza, ze jej matka znikneta. Wszystko wskazuje
na to, ze Gra znéw sie rozpoczeta. Alexandra wyrusza w niesamowita podréz w czasie i przestrzeni,
podroz, ktéra dostarczy jej niezapomnianych wrazen...

Rok 1822, Albania: Europie zagraza kolejny konflikt: wojna o niepodlegtos¢ Gregji. Ali Pasza,
najpotezniejszy wladca Imperium Osmanskiego, znalazt sie w niebezpieczenstwie. Zleca wiec
niebezpieczna misje jedynej osobie, ktéra darzy zaufaniem - swojej corce Haidee. Ma ona przemycic
z Albanii pewien cenny przedmiot i odda¢ go w rece jedynego cztowieka, ktory jest w stanie go
ocalié...

Po dwudziestu latach Neville powrdcita z nowa powiescia, w ktérej szachy Karola Wielkiego
ponownie pojawiaja sie na pierwszym planie...Tak powstata Gra - kontynuacja bestsellerowej
Osemki!
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