


Konkurs na ilustrację inspirowaną grą
"Shadow of The Colossus"
Fahrenheit Crew

Do 22 lutego 2018 roku potrwa konkurs ogłoszony przez Sony
Interactive Entertainment Europe, wydawcę gry Shadow of The Colossus na konsole PlayStation 4.

Zainteresowane osoby powinny przygotować ilustrację (dowolną techniką) inspirowaną wskazaną
grą. Obrazy muszą mieć wymiary 210 mm szerokości i 280 mm wysokości, zostać zapisane w
cyfrowej kopii o rozdzielczości 300 dpi, a następnie upublicznione na Twitterze z hashtagiem
#ColossusArt.

Najlepsze prace zostaną wydrukowane w specjalnym albumie.

Szczegółowe informacje można znaleźć tutaj.
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