


Za krolowa, cesarza lub jarla, ojczyzne i "For
Honor"

MAT

: Ukazujaca sie na konsole gier wideo PlayStation 4 i
Xbox One oraz komputery osobiste For Honor to RPG akcji, stworzony przez studio Ubisoft Montreal,
z mysla o grze sieciowej.

W grze na polach quasi-Sredniowiecznych bitew zmierza sie rycerze (The Legions), wikingowie (The
Warborn) oraz samurajowie (The Chosen). Wszystkie trzy nacje sa manipulowane przez
krwiozerczego Apollyona, ktéry pragnie doprowadzi¢ do wieku wojny.

W grze beda dostepne rézne tryby rozgrywki, miedzy innymi, pojedynki 1 na 1 czy 2 na 2. W kazdej
grupie pojawia sie dwunastu bohaterow - poteznych wojownikéw o wyjatkowych zdolnosciach.
Sposréd nich do walki gracz bedzie wybierat czterech. Pojedynki miedzy gtéwnymi postaciami beda
decydowac o postawach zwyklych zomierzy, a tym samym losach catych bitew.

Studio Ubisoft Montreal zapowiada, Zze For Honor bedzie co trzy miesiace rozszerzane o dodatkowy
sezon, dodajacy dwdch nowych bohateréw, bron oraz nowy styl walki, a takze dwie mapy
powiekszajace obszar swiata.
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