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% WEJDZ W SIEC. BOISZ SIE?
GRA NABIERA TEMPA.

Konczy sie XXII wiek. Ludzie zyja w miastach-klatkach oddzielonych od agresywnego ekosystemu
barierami ABB. Koncerny produkujace realne dobra konkuruja o konsumenta z firmami promujacymi
zycie w sieci. Gléwni gracze na ziemskiej scenie gospodarczej ukrywaja atuty. Media manipuluja
spoteczenstwem.

SPRZEDAWCY LOKOMOTYW to najdtuzszy i najbardziej niebezpieczny epizod w karierze Torkila
Aymore’a, gierczanego detektywa. Wczesniejsze przygody gamedeka zostaly opisane w tomie
GRANICA RZECZYWISTOSCI, zawierajacym dwanascie intrygujacych opowiadan. W kazdym z nich
autor umiejetnie taczy elementy fantastyczne z watkiem sensacyjno-kryminalnym.

Opowiesci o gamedeku to lektura obowigzkowa dla wszystkich mitosnikdw gier.
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