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Fahrenheit Crew

superNOWA

Ziemia - kolebka ludzkosci.
Gaja - Ziemia Obiecana.
Kosmos - otchlan mozliwosci.

"Zabaweczki" to kontynuacja przygdd gierczanego detektywa Torkila Aymore'a, znanego juz
czytelnikom ze zbioru opowiadan "Gamedec: granica rzeczywistosci" i powiesci "Gamedec:
sprzedawcy lokomotyw". Tym razem gamedec wyrusza w kosmos, zeby wyjasni¢ zagadke, ktéra
moze ocali¢ albo zniszczy¢ ludzkosc.

Megastatki przewoza z Ziemi na Gaje setki tysiecy ludzi szukajacych lepszych perspektyw. Emigracja
na nowa planete trwa, dopdki megastatek "Medusa", wiozacy na pokladzie piec¢dziesiat tysiecy
pasazerdw, nie znika bez sladu. Torkil Aymore podejrzewa, ze za porwaniem statku kryje sie Bestia,
ktora wdarta sie w mozgi pracownikéw firmy Live!. Teraz koncern Live!, gtéwna baza Bestian,
tworzy wielka armie, ktéra zamierza zniszczy¢ Ziemie. Gamedec chce poinformowac o tym rzad Gai,
okazuje sie jednak, ze na nowej planecie wtadze sprawuje Mobillenium - firma, ktéra zapoczatkowata
istnienie Bestii.

Bestia w sieci zostala pokonana, ale zdotala sie przedosta¢ do mozgéw swoich twdércow. Gamedec
usituje ratowac ludzkos¢ przed nowym zagrozeniem. Czy powinien lecie¢ w kosmos i szukac
zaginionego megastatku "Medusy", czy wréci¢ na Ziemie, zeby rozwiaza¢ zagadke morderstwa
przyjaciela, czy moze zosta¢ na Gai i podja¢ wspdtprace z rzadem?

JESLI WSZEDLES W SIEC, STRZEZ SIE BESTII!
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