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Pierwsza czes¢ 5-tomowego cyklu Gamedec

Detection Ends Case, zwykt byt mawia¢ Sam Hawthorne, jeden z najlepszych detektywow
dziatajgcych w wirtualiach w potowie lat osiemdziesigtych XXII wieku. Gdy zgingt w niewyjasnionych
okolicznosciach, jego przyjaciele umiescili na holograficznym nagrobku napis: Sam ,DEC"
Hawthorne. Nigdy nie zapomnimy.

Od tej pory solverzy, czyli detektywi dziatajgcy w grach, zaczeli siebie nazywa¢ gameDECami.
Oto historia jednego z nich.

Koniec XXII wieku. Ludzie zyja w miastach-klatkach oddzielonych od agresywnego ekosystemu
barierami ABB. Swiatem rzadza korporacje, cho¢ zwykly obywatel tego nie zauwaza. Wielu spedza
czas w Swiatach sensorycznych - grach dajacych wrazenie petnego uczestnictwa. Gdzie przebywaja
ludzie, pojawiaja sie ktopoty. A gdy ktopoty dotycza sieci, potrzebny nie jest policjant, ale gamedec -
detektyw od gier. Taki jak Torkil Aymore z Warsaw City.

O autorze:

Marcin S. Przybytek - lekarz medycyny, wieloletni pracownik koncernu farmaceutycznego, obecnie
trener i konsultant biznesowy. Autor najwiekszej polskiej sagi science fiction Gamedec,
antyporadnika dla menedzeréw Sprzedaz albo smierc?, powiesci (teoretycznie dla dzieci) Kalina i Kaj
i zbioru anegdot dla graczy Grao story. Od lat zainteresowany psychologicznym, technologicznym
oraz finansowym rozwojem ludzkosci, przekazuje swoje wizje w ksiazkach, wyktadach i podczas
szkolen. Rebis wydat jego ksiazki CEO Slayer. Pogromca prezeséow i Gamedec. Obrazki z imperium, a



takze eksperymentalng powies¢ Orzet Biaty.
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