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kości"
Fahrenheit Crew

Rebis  Margaret Weis i Tracy Hickman zaczęli współpracę od DragonlanceTM, serii
powieści wywodzących się z RPG. Kolejne cykle – Miecz Mroków i Brama Śmierci - również okazały
się nadzwyczaj poczytne. Dragonships to nowa seria. Jej twórcy po raz kolejny ze stosunkowo
konwencjonalnych elementów budują oryginalną, barwną epopeję fantastyczną.
Skylan Ivorson zostaje wodzem Vindrasów. Jest przekonany, że pobłogosławił go sam bóg wojny
Skoval. Bywa jednak, że błogosławieństwo to tylko klątwa w przebraniu. Skoval i inne odwieczne
bóstwa prowadzą tytaniczną walkę z młodszym pokoleniem, a pomóc im w tym mogą jedynie kości
stworzonych przez Smokinię u początków świata Pięciu Smoków Vektii. Nikt jednak nie wie, gdzie je
ukryto, i na ich poszukiwanie Smokini wybrała właśnie Vindrasów. Pod wodzą młodego Skylana
wyruszają na pełną przygód wyprawę mającą uratować świat, ale nie tylko…
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