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Koniec XXII wieku. Ludzie zyja w miastach-klatkach oddzielonych od agresywnego ekosystemu
barierami ABB. Swiatem rzadza korporacje, cho¢ zwykly obywatel tego nie zauwaza. Wielu spedza
czas w swiatach sensorycznych - grach dajacych wrazenie pelnego uczestnictwa. Gdzie przebywaja
ludzie, pojawiaja sie ktopoty. A gdy ktopoty dotycza sieci, potrzebny jest nie policjant, ale gamedec -
detektyw od gier. Taki jak Torkil Aymore z Warsaw City.

O autorze:

Marcin S. Przybytek, autor najwiekszej polskiej sagi science fiction Gamedec, zainteresowany
psychologicznym, technologicznym oraz finansowym rozwojem ludzkosci, przekazuje swoje wizje w
ksigzkach, wyktadach i podczas szkolen. REBIS wydat jego ksiazki CEO Slayer. Pogromca prezesow i
Gamedec. Obrazki z imperium, a takze eksperymentalng powies¢ Orzet Bialy.
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