


Martyna Raduchowska w ekipie "Cyberpunk
2077"
MAT

Wiedźmin: Dziki Gon (The Witcher: Wild Hunt) wraz z
dwoma dodatkami (Serca z Kamienia - Hearts of Stone; Krew i Wino - Blood and Wine)
zamyka, przynajmniej na jakiś czas, kwestię cyfrowej adaptacji świata fantasy autorstwa Andrzeja
Sapkowskiego.

Odprysk w postaci Gwinta: Wiedźmińskiej Gry Karcianej wszedł w fazę zamkniętej bety.

W konsekwencji studio CD Projekt RED rusza do pracy nad kolejnymi tytułami.

W minionym tygodniu do grona zespołu zajmującego się grą Cyberpunk 2077 dołączyła Martyna
Raduchowska.
Źródło: facebook.com

https://www.cdprojekt.com/pl/media/aktualnosci/start-zamknietej-bety-gwinta-wiedzminskiej-gry-karcianej/
http://fabrykaslow.com.pl/autorzy/martyna-raduchowska/
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