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Menu gracza

nimfa bagienna

agdalena Stawniak zaspokoita czytelniczy gtod ksiqzkq
Marcina Sergiusza Przybytka ,Gamedec. Granica rzeczywistosci”... i chcialaby przekagsic¢
cos jeszcze (najlepiej od tego samego kucharza).

W karcie dan szanujacej sie restauracji znajduja sie potrawy, z ktérych kazdy gos¢ wybierze cos dla
siebie. Jednak tylko najlepsze lokale serwuja dania wykwintne, stworzone nie tylko z oryginalnych
sktadnikow, ale takze tych zwyczajnych, codziennych. I tylko od umiejetnosci szefa kuchni zalezy, czy
z tatwo dostepnych produktéw powstanie danie przecietne, czy jednak takie, ktore sprawi, ze goscie
wroca do lokalu, by zjes¢ tu po raz kolejny.

»,Gamedec. Granica rzeczywistosci” jest dla mnie takim menu najlepszego szefa kuchni. Zawiera
pewne czesto spotykane w literaturze motywy - detektywa rozwiazujacego zagadki w obowiazkowym
trenczu, korporacje rzadzace swiatem i bez pardonu walczace ze soba o wptywy i ludzkie dusze,
androidy pretendujace do miana czlowieka... to wszystko juz sie w literaturze fantastycznonaukowe;j
przewineto dziesiatki razy. Jednak Marcin Sergiusz Przybylek nie jest pierwszym lepszym
kucharzem. Potrafi ze zwyczajnych produktow wyczarowac co$ niepowtarzalnego i gteboko
zapadajacego w pamiec.

Cata antologia (naktadem Domu Wydawniczego Rebis ukazuje sie drugie, poszerzone wydanie tego
tomu) to zapis przygod Torkila Aymore’a, gierczanego detektywa, czyli - uzywajac nomenklatury
ksigzkowej - gamedeca. Jego praca jest prosta: ma pomagac uzytkownikom sensorycznych gier w
rozwigzywaniu trudnych zagadek. Jednak z czasem (i z kolejnymi zleceniami) zycie Torkila bardzo sie
komplikuje, a on sam zostaje uwiktany w rozgrywke pomiedzy korporacjami.

Poczatkowo gamedec wydaje sie kolejnym zmeczonym zyciem detektywem, jednak to tylko pozory.
Torkil ma nie tylko bystry umyst, ale takze niezwykle skomplikowana sytuacje uczuciowa. Jego
relacje z kobietami bardzo utrudniaja mu zycie, jednak jednoczesnie stanowia bardzo wazny watek w
catej historii - zabarwiony erotyzmem, ale tez wieloma innymi ztozonymi uczuciami. Dzieki temu
postac gierczanego detektywa wydaje sie bardziej ludzka i blizsza czytelnikowi.

»~Malpia putapka”, opowiadanie otwierajace tom, jest przystawka - prostq, niewyrdzniajaca sie, choc
intrygujaca i wiele obiecujaca. Z czasem Przybylek serwuje kolejne coraz lepsze dania, rzuca



smaczne kaski, odstaniajac ztozonos¢ swiata (i Warsaw City) XXII wieku. Kazdy kolejny tekst doktada
do uniwersum gamedeca réznorodne sktadniki pobudzajac wyobraznie i apetyt na wiecej. Pokazuje
rzadzace metropoliami mechanizmy, rozgrywki pomiedzy korporacjami informatycznymi i
medycznymi o ,rzad dusz” wirtualnych graczy, bo caly gierczany przemyst opiera sie na rozwoju
technologicznym (specjalne toza, soczewki czy kaski) oraz postepie medycyny (charakterystyczne
gamepille, kombinezony majace stymulowac¢ miesnie unieruchomionych na tozach ciat, bo przeciez
tylko psychika gracza znajduje sie w grze).

Gdy czytelnik przyzwyczaja sie do smaku - nowych stéw, form egzystencji, rodzajow gier - szef
kuchni serwuje danie gtéwne. W moim odczuciu jest to ,Ann”, opowiadanie niezwykle ztozone i
dojrzate, w ktérym autor stawia szereg waznych pytan o granice rozwoju techniki, nature cztowieka
czy etyczne podstawy do tworzenia nowych bytéw.

Wisienka na torcie jest finatowy tekst. ,Zotnierz” to historia Duncana Powersa, weterana, ktéry z
powodu sytuacji zyciowej musiat zosta¢ gamedekiem. Perypetie bytego zolierza szukajacego swego
miejsca na Ziemi (i w wirtualu) to dobre uzupetnienie Swiata, ktory czytelnik do tej pory poznawat z
perspektywy Torkila Aymore’a.

Przybytek stworzyt uniwersum, w ktérym odmalowuje dosé ponura wizje przysztosci ludzkosci -
uwiezionej w wyimaginowanych swiatach, oddzielonej od ekosystemu (fakt, ze dos¢ przerazajacego i
wciaz mutujacego) specjalnymi filtrami ABB. Dostepna technologia pozwala oderwac sie od
rzeczywistosci. Gry oferuja wszelkie mozliwe swiaty - od niemal kiczowato romantycznych, jak
Rajska Plaza, przez dzikie i niebezpieczne (Happy Hunting Grounds) czy oferujace sportowe
rozgrywki (Goodabads), po tak surrealistyczne jak Otchtan. Kolejne wynalazki sprawiaja, ze cztowiek
powoli staje sie istota nieSmiertelna, jednak bohaterowie nadal sa ludzcy - odczuwaja potrzebe
akceptacji czy mitosci. Przekraczenie granicy miedzy realium a wirtualem jest tatwe, ale trudno w
tym odnalez¢ i zachowaé¢ prawdziwego siebie.

Apetyt rosnie w miare jedzenia, chciatoby sie rzec. I tak jest w istocie. ,,Granica rzeczywistosci” to
dopiero przedsmak tego, co na nas czeka w Swiecie Torkila Aymore’a.
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