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Swoja kariere zawodowa Mike Pondsmith zaczynat jako
grafik reklamowy, przektadajac japonskie gry wideo na bardziej strawny dla anglosaskiej
publicznosci jezyk wizualny. Pracujac w branzy graficznej, miat sporo do czynienia z wczesnymi
grami crpg (w tym z absolutnym klasykiem - Ultimg), co zaowocowato stworzeniem przez niego
wlasnego, papierowego erpega - Mektona. Gra inspirowana mangami petnymi wielkich,
naparzajacych sie mechéw byla dopiero pierwszym krokiem Pondsmitha w swiecie gier fabularnych.
To jego drugi projekt, wydany w 1988 roku Cyberpunk, zdobyt zdecydowanie wieksza stawe i stat sie
rozpoznawalny na catym Swiecie.

Druga edycja Cyberpunka jest do dzi$ najbardziej rozbudowanym systemem w stajni R. Talsorian
Games - posiada 44 podreczniki i dodatki. W latach 90. Mike Pondsmith wziat sie za inny podgatunek
i stworzyt steampunkowa gre Castle Falkenstein, ktora spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem,
zdobywajac kilka nagréd, w tym za najlepsza mechanike od Origins Award w 1994 roku.

Do tego mozemy dodac zaprojektowanie kilku gier planszowych, prace przy kilku mniejszych
erpegowych projektach no i oczywiscie wspétprace przy nadchodzacym Cyberpunk 2077. Pondsmith
zaangazowany jest w niej przede wszystkim w rozwoju swiata przedstawionego i mechaniki.
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