


Mocne Granie Nocne na Kapitularzu

Fahrenheit Crew

f I pnu[ I

21-23 IX nmn

Jak wiadomo, noca wszystkie koty sa czarne, a uczestnicy hatasliwi (albo odwrotnie). Kiedy ukryci w
zakamarkach szkoly gracze usituja przenies¢ sie do Srédziemia, lewa reka walczac na miecze
Swietlne ze smokiem na poktadzie "Enterprise" ich zmagania wciaz przerywaja wybuchy $miechu z
korytarza obok. Brzmi znajomo? Masz dos¢ tloku i hatasu? Nie szukaj dale;j.

Z mysla o Was, L.odzki Festiwal Fantastyki ,Kapitularz 2012” prezentuje ,Mocne Granie Nocne” -
nocny blok programowy poswiecony RPG. Do dyspozycji graczy organizatorzy oddaja cate drugie
pietro - 8 sal, gdzie w spokoju bedziecie mogli rozegrac sesje. Informacje o nich wczesniej znajda sie
na stronie ,Kapitularza 2012”.

A propos - pamietacie towarzyszace zapisom ttok, nieodtaczny chaos i niezliczone ilosci karteczek?
Mozecie o nich zapomniec¢! Na "Mocnym Graniu Nocnym" zapisy beda o jednej godzinie, w jednym
miejscu - bez bataganu i zbednych komplikacji.

Organizatorzy zapraszaja na profil imprezy na Facebooku oraz strone internetowa, na tamach
ktorych pojawiaja sie kolejne informacje zwiazane z festiwalem.



http://www.facebook.com/pages/Kapitularz-2012/186643841445190
http://www.kapitularz.pl/
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