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Wydawnictwo Drageus z podziwu godnym uporem serwuje nam kolejne pozycje z gatunku space
opera. Po przeznaczonych dla najmtodszych nastolatkéw Ztodziejach planet i doroslejszej serii Star
Carrier, przyszta pora na poczatek kolejnej popularnej w USA serii, tym razem Odyssey One Evana
Curriego. Rozgrywka w ciemno, pierwszy tom cyklu, nastraja dos¢ optymistycznie.

Nic nie zapowiada, ze zaloga statku naukowego dalekiego zasiegu Odyseja, zaliczajacego pierwszy
lot, przezyje spektakularne przygody. Najbardziej niesamowita rzecza w ich codziennej rutynie jest
supernowoczesny naped miedzywymiarowy, umozliwiajacy podroéz z predkoscig niemal doréwnujaca
Swietlnej, a to dzieki pomystowemu zastosowaniu tachiondw. Wszystko ulega zmianie, gdy
napotykaja w kosmosie nieznany ziemskiej flocie, wygladajacy na opuszczony statek, noszacy
znamiona walki. Po wejsciu na poktad wraku znajduja zmumifikowane zwtoki, a takze jedna zywa
kobiete. Jak sie szybko okazuje, nie byta na obcym statku jencem, ale jest przedstawicielka
cywilizacji, do ktorej 6w okret nalezy, na pozdr niczym sie od homo sapiens nie r6zniacej. Nie
wiadomo tylko, ktora rasa jest odnoga ktorej. Zaloga Odysei stanie przed trudnym wyborem: czy
ingerowa¢ w wojne toczaca sie pomiedzy nowo poznanym gatunkiem a bezwzglednymi Drasinami,
ktorzy moga przez to sta¢ sie Smiertelnym wrogiem ludzkosci?

Na zachodzie powies¢ byta promowana jako pierwszorzedna hybryda tradycyjnej space opery i
nowoczesnej SF. Rzeczywiscie, autorowi udato sie odtworzyc¢ troche magii klasycznej pulp science
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fiction, cho¢ chyba gtéwnie tej filmowej. Stato sie tak za sprawa opisow wielu wydarzen, od ktérych
niejeden fizyk miatby ochote rwa¢ wlosy z gtowy calymi garsciami. Czy swojej, czy pana Evana
Curriego, nie jestem pewien. Mamy tutaj cho¢by widzialne w kosmosie promienie laserow i
eksplozje, czy tez wybuchowa dekompresje, przed ktéra tatwo sie uchronié, tapigc mocno za porecz,
podczas gdy przy innej okazji taka dekompresja potrafi wypru¢ w kosmos stalowe wnetrze, a takze
wiele innych niedorzecznosci, charakterystycznych dla space opery. Niektorzy czytelnicy z
pewnoscia beda zdania, ze autor chyba nieco za bardzo wziat sobie do serca te nostalgiczne ciggoty,
wszak literatura rzadzi sie innymi prawami. Co urocze na duzym ekranie, niekoniecznie musi dobrze
sie prezentowac na papierze, chyba ze mowimy o komiksie. Mnie taka wizja kosmicznej fantastyki w
starym stylu przypadta do gustu bez wiekszych zastrzezen.

Niektore decyzje Curriego sa natomiast bezdyskusyjnie chybione. Nie dziwi mnie jego tendencja do
czynienia aluzji do takich kamieni milowych militarnej science fiction, jak Zomierze kosmosu
Heinleina, czy klasycznych filméw z tego gatunku, jak Obcy: decydujace starcie - kwasokrwiste
xenomorphy doczekuja sie zartobliwej, niebezposredniej wzmianki. Takze wejscie na poktad
opustoszatego wraku jako zywo przypomina analogiczng scene z kultowego w niektérych kregach
Ukrytego wymiaru. To jest jak najbardziej do zaakceptowania, jednak odmalowywanie obrazow w
umysle czytelnika za pomoca filmowych skojarzen poszto w kilku miejscach zdecydowanie za daleko.
Currie pisze na przyktad, ze oczom bohaterow ukazat sie ,widok rodem z filméw fantastycznych”,
albo ze jakas ,scena [...] przypominata fragment filmu akcji”. Po przeniesieniu sie walk na
powierzchnie planety, pewna sceneria ,robita wrazenie wyjetej ze starego horroru” (Starego dla
kogo? Dla nas, czy dla zyjacych w odlegtej, na wskros tachionowej przyszitosci bohateréw?). Jesli juz
pisarz stara sie ewokowac obrazy mocno kinematograficzne, nie powinien robi¢ tego w taki
bezposredni sposob, bo w gruncie rzeczy zmusza odbiorce do tworzenia w gtowie wlasnych opisow.

Niefortunne sformutowania na tym sie nie koncza. Na ktérejs stronie autor informuje nas, ze gdy
dziatko mysliwca otworzylo ogien, ,Jego ryk nie rozlegt sie w kosmosie” - nie jest to bardzo
uzyteczna informacja, szczegolnie, ze akcja rozgrywa sie w prézni, a poza tym - po co w ogdle pisac o
czyms, czego nie byto? Niedtugo potem narrator odkrywa przed nami, ze ,Kosmos nie jest w koncu
tak pusty, jak sadzi wiekszos¢”, i jeszcze dodaje, ze ,,Zawsze co$ gdzie$ tam jest”. Takich matlo
odkrywczych stwierdzen niestety jest w ksigzce kilka. Ale nie zrazajmy sie tym, wiekszos¢ Rozgrywki
w ciemno to bardzo udana lektura, a niektére pomysty fabularne robia wrecz ogromne wrazenie.

Blyskawiczna podrdz statkiem, ktéry rozpada sie na strumien tachionowy, by potem zrekonstruowac
czasteczka po czasteczce, to nie sielanka. Stosowany naped budzi wsrod zatogi zrozumiata trwoge, a
kto straci przytomnos¢ przed jego uruchomieniem, jest przez pozostatych uwazany za szczesciarza.
Niektdrzy cztonkowie zatogi wskutek sposobu podrézowania potrzebuja nawet konsultacji
psychologicznej. Nietatwo jest ludzkiemu umystowi przetworzy¢ widok wnetrza statku, rozkltadanego
przez czasteczki tachionow na czynniki pierwsze, co do ztudzenia przypomina proces destrukcji. Co$
tak btahego jak stan niewazkosci réwniez przyczynia sie do czesto opisywanych dolegliwosci. Sadze,
ze jeden opis ciezkich wymiotéw wystarczytby w zupetnosci - Evan Currie byt jednak innego zdania i
z duzym uporem serwuje w tekscie sporo takich przypadkow. Ewidentnie chcial nas upewnic, ze
zycie zatogi Odysei do lekkich nie nalezy.

Ciekawym aspektem powiesci jest obsesja autora, aby niemal kazdy futurystyczny gadzet opierat sie
na tachionach. Opréocz wspomnianego tachionowego napedu miedzywymiarowego mamy tutaj
tachionowe generatory, skanery i sensory, zatoga korzysta z tachionowych danych telemetrycznych,
pozyskiwanych za pomoca tachionowych fal, sygnatéw i impulséw, a komunikowac sie moze za
posrednictwem "tac-netu" - ktory jest tachionowa siecig btyskawicznej tacznosci. A nad wszystkim
czuwaja, rzecz jasna, tachionowi specjalisci. Przyznam, ze w pewnym momencie zaczal mnie
intrygowac ten tachionowy fetysz. To zastanawiajace, ze taka, badz co badz hipotetyczna, czastka
elementarna moze az tak pobudzi¢ czyjas wyobraznie. Co prawda, science fiction z zalozenia polega



na teoretyzowaniu na tematy (jeszcze) niepotwierdzone, jednak zazwyczaj praktykuje sie to z jakims
umiarem, przynajmniej w stosunku do wiekszosci elementow takich teorii. Tutaj jednak Currie puscit
zupehie wodze fantazji, czynigc z tachionéw cudowny srodek wlasciwie na wszystko - zabrakto
chyba jedynie tachionowej pasty do zebdw i tachionowej maszyny do wyrobu filcu. Bynajmniej nie
pisze tego zlosliwie, wrecz przeciwnie, ten leitmotiv jest na swoj sposéb urzekajacy, chyba wolatbym
jednak, zeby autor siegnat po inne pomysty z tej samej palety. Ja na przyktad chetnie dowiedziatbym
sie, co poczatby z akurat moimi ulubionymi hipotetycznymi czastkami elementarnymi, czyli
grawitonami. Bo juz taki naped grawitacyjny zostat w ksiazce potraktowany doprawdy po
macoszemu: doczekuje sie czasem okazjonalnej wzmianki i to wszystko. Ogdélnie mam wrazenie, ze
Currie uzywa troche za duzo naukowego (a moze raczej "naukawego"?) zargonu, zwlaszcza w
pierwszej potowie powiesci. Na dtuzsza mete moze to odrzuci¢ czytelnika, a i tak zbyt realistyczna ta
ksigzka nie jest, cho¢ w jej podgatunku nie stanowi to wady.

Jak widac, troche sie tych problemo6w nazbierato, ale nie znaczy to, ze poczatek cyklu Odyssey One
nalezy uzna¢ za nieudany. Wrecz przeciwnie, zalet réwniez jest niemato, na czele z tq, iz ksiazke
czyta sie z nieslabnacym zainteresowaniem, a jej usterki, zamiast frustrowac, zazwyczaj raczej
intryguja. Currie dobrze sobie radzi z piérem (nie liczagc wymienionych drobnostek) i nawet
koncepcje, delikatnie méwiac, niemadre potrafi przedstawic¢ jako dynamiczng rozrywke, przy ktorej
na ogot nie ma czasu na czepianie sie chybionych detali, a takze na zbyt intensywne gtéwkowanie.
BadZzmy szczerzy, wszystko, co wydawca obiecuje na oktadce - kosmiczne poscigi, potyczki
mysliwcow, bezposrednie, a dzieki temu bardziej ekscytujace walki na ladzie - zostaje czytelnikowi
podane w ogromnych ilosciach, a wiec nie mozna sie skarzy¢ na niespelnione obietnice i brak silnych
wrazen. Fabuta jest co prawda momentami nieco oklepana, ale odbiorca siegajacy po opowies¢ w
starym stylu raczej powinien by¢ na to przygotowany. Jesli powies¢ liczaca sobie niemal 600 stron
nie nudzi, juz sam ten fakt nalezy uznac za sukces.

Dlatego tez trzymam kciuki za konsekwentna inicjatywe Drageusa, by przychyli¢ nam nieco
gtebokiego kosmosu, i za powodzenie ksigzek Evana Curriego w Polsce. Gdyby jeszcze tylko tom
drugi serii nie trzymat sie tak kurczowo tematyki tachionowej... Nie liczytbym na to, ze autor
specjalnie dla mnie zacznie eksploatowa¢ zagadnienia zwigzane z grawitonami, ale co tam - nikt nie
zabroni mi marzy¢.
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