


Neverout - udany debiut na Nintendo Switch

MAT

NEVEROUT

- ytut zostat ciepto przyjety przez graczy, recenzentéw, a
nawet innych tworcow gier, w tym Czlow1eka odpowiadajacego za Minecrafta. Motywowani
sukcesem autorzy Neverout nie mysla o wakacyjnej przerwie i juz planuja kolejne produkcje.

Pozytywne opnie

Neverout to gra logiczna, ktorej celem jest odnalezienie drogi ucieczki z kompleksu tajemniczych
szesciandw. Gracz musi rozwiazywac coraz trudniejsze przestrzenne tamigtdéwki, wykazujac sie
dobra orientacja w przestrzeni. Gra pierwotnie powstata jako tytut oparty na technologii VR, wersja
na konsoli Nintendo Switch w niczym nie ustepuje jednak VR-owemu odpowiednikowi. Deweloperom
udato sie przetozy¢ na Joy-cony precyzyjne sterowanie, zachowujac klaustrofobiczny charakter

rozgrywki.

Neverout zyskat uznanie tworcy Minecrafta - Markusa Perssona. Popularny Notch w swoim wpisie
na Twitterze nazwat Neverout ,wspaniata” gra. Zwrocit takze uwage na kojarzacy mu sie z dungeon
crawleremi z lat 90., oparty na przeskakiwaniu na kolejne pola, sposéb poruszania postaci. Wedtug
Notcha podkresla to logiczny charakter gry. Natomiast redaktor Nindie Spotlight (ocena 7.5/10)
zwrdcil uwage na pierwszoosobowa perspektywe sprawiajaca, ze tradycyjne elementy gry logicznej
nabraly swiezosci. Z kolei recenzent z portalu Konsolowe.info (ocena 7.5/10) zauwazyl, ze poziom
trudnosci rosnie wraz kolejnymi poziomami i ze niektdre zadania moga zatrzymac gracza w jednym
pomieszczeniu na dtuzsza chwile. Podkresla rowniez, ze rozgrywka jest przyjemna i przypadnie do
gusty fanom gier logicznych.

- Koszty produkcji Neverout na Nintendo Switchu zwrdcily sie juz przed premierq. Cieszymy sie z
pozytywnych reakcji zaréwno graczy jak i recenzentow. Mogloby sie wydawac, ze przeniesienie gry
stworzonej pod technologie VR na bardziej konwencjonalng konsole bedzie kompletnym
szalenstwem. W branzy gier czesciej widzimy ruchy w drugq strone, jednak udato nam sie. Bardzo
motywuje nas to do dalszego dziatania. Jesieniq tego roku planujemy premiere Neverout na
PlayStation 4 z mozliwosciq obstugi PlayStation VR. Myslimy rowniez o konsoli Xbox One -
komentuje Piotr Jaworski, CEO w Gamedust.

Plany na przyszlosc

To nie wszystkie nowosci, ktore szykuja deweloperzy z Gamedust. Rozpoczely sie juz przygotowania
nad przeniesieniem zrecznosciowej symulacji walk mysliwcéw z okresu II wojny Swiatowej -
Overflight - na urzadzenia VR obstugiwane przez PC i konsole. Na razie gra jest dostepna na
mobilnych platformach VR (Oculus Go, Samsung Gear VR, Xiaomi Mi VR). Trwaja réwniez prace nad
zupeklie nowym tytutem - VR Defense, w ktorym to twdrcy chca nawigzaé¢ do pelnego humoru i
wyobrazni Swiata dzieciecych zabaw Zotnierzykami. Bohaterami gry beda wojownicze ziemniaczki
toczace walke o swoja planete. Zadaniem gracza bedzie obrona i zdobywanie nowych fragmentow
terytorium. Gamedust opisuje VR Defense jako dynamiczna strategie z elementami gry akcji i
mozliwoscia rozgrywki wieloosobowej, ktora pozwoli na podbdj galaktyki z innymi graczami.
Premiere zaplanowano na pierwszy kwartat 2019 roku.
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