


Neverout udowadnia, ze VR to idealna
platforma dla gier logicznych

MAT

NEVEROUT

g everout do gra logiczna stworzona z mysla o
wirtualnej rzeczywistosci. Mimo to, tworcom udato sie swietnie zaadaptowac ja na potrzeby konsoli
Nintendo Switch i grania bez gogli. Przygotowujac wersje na PlayStation 4 developerzy od poczatku
wiec chcieli, aby cieszy¢ sie nia mogli nie tylko posiadacze PSVR, ale takze uzytkownicy konsol
PlayStation bez gogli VR. Dlatego gra umozliwia swobodne przetaczanie sie pomiedzy trybami
rozgrywki w dowolnym momencie. Zabieg ten pozwolil twércom dotrze¢ do jak najszerszego grona
odbiorcéw, plasujac jednoczesnie Neverouta w zbiorze zaledwie kilku tego typu tytutow. Wiekszos¢
gier na PlayStation VR to dedykowane goglom aplikacje badz tylko dodatkowe tryby nie wspierajace
w trybie VR calych kampanii single badz multiplayer. Neverout daje wybor, ktérego pozazdrosci¢
moze nawet wysokobudzetowa konkurencja. Dodatkowo, posiadacze konsoli w wersji Pro moga
cieszy¢ sie wsparciem dla rozdzielczosci 4K.

- Bardzo sie cieszymy z efektu, ktory osiggnelismy przygotowujqc Neverout na PlayStation 4. Mozna
Smiato powiedziec, ze stworzylismy dwie wersje gry w jednej aplikacji. Myslimy obecnie rowniez o
porcie na Xbox One. Wtedy Neverout bytby dostepny dla uzytkownikow wszystkich najwazniejszych
platform - komentuje Piotr Jaworski, CEO w Gamedust.

Zgodnie z recenzja opublikowana na portalu Darkstation.com (ocena 4/5), Neverout oferuje
odpowiedni poziom trudnosci i atmosfere, ktéra przykuwa gracza do samego konca. Recenzent z
portalu Gamepitt.co.uk (8.2/10) zwrécit uwage na grywalno$¢ w obu trybach rozgrywki oraz wysoki
poziom immersji w wersji VR. Z kolei redaktor serwisu Beyondpixels.at stwierdzil, ze Neverout
udowadnia, iz VR to nie tylko domena horroréw, ale takze swietna platforma dla gier logicznych.

W poznanskim studio powstaje nie tylko xboksowa wersja Neverouta, ale tez gra zatytutowana Spuds
Unearthed, ktéra docelowo ma trafi¢ na najwazniejsze platformy VR - Oculus Rift, HTC Vive i
PlayStation VR. Bohaterami tej produkcji beda tytutowe... ziemniaczki. Te urocze, ale zazarcie
walczace ze soba istoty, ktére na skutek wojen doprowadzity do zniszczenia wtasnej planety, beda
mila odskocznia od ponurego klimatu Neverouta. Zadaniem gracza bedzie wykorzystanie taktycznej
wiedzy i zrecznosci do podboju galaktyki. Gamedust okresla Spuds Unearthed jako dynamiczng
strategie z elementami gry akcji. Premiere zaplanowano na pierwsza potowe 2019 roku.

Premiera gry Neverout na PlayStation 4 odbyta sie 23 pazdziernika 2018 roku. Gre mozna nabyc¢ za
33 PLN w PS Store.

Przydatne linki:

Oficjalna strona Gamedust - https://gamedust.co

Oficjalna strona Neverout - https://gamedust.co/Neverout
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