


Nowa gra fabularna tworcy "Wampira:
Maskarady"

MAT

228 IMark Rein*Hagen, znany na calym $wiecie autor gier
fabularnych takich Jak Wamplr Maskarada i wspotzatozyciel amerykanskiego wydawnictwa White
Wolf Publishing, prezentuje nowa gre grozy I AM ZOMBIE.

Po dtuzszej przerwie Rein*Hagen wraca do gier fabularnych i prezentuje pierwsza gre w swoim
nowym uniwersum Xenocosm. I AM ZOMBIE nie jest typowa gra z mistycznego swiata Zombi. Gracz
wciela sie w wybrana postac, stajac sie Zombi. W momencie wkroczenia w tajemniczy Swiat
Swiadomych "Toxic", wszystko w co do tej pory wierzyt, zostaje postawione na gtowie.

I AM ZOMBIE sktada sie z ksiazki Field Manual, przedstawiajacej $wiat gry, ktora nie zawiera
absolutnie zadnych regut. Fantastyczne ilustracje Marka Kelly oszatamiaja kazdego czytelnika,
obojetnie czy jest on wielbicielem swiata Zombi czy nie.

Axiom Null jest zrédltem regut (Axioms) zaréwno dla kart do gry fabularnej i LARP.

Wszystkie produkty sa natychmiast dostepne jako PDF pod DriveThruRPG:
http://www.drivethrurpg.com/browse/pub/4771/Make-Believe-Games

Wersja wydawnicza Field Manual i jej uzupetnienie Play Kit ukaza sie w nastepnych 3 miesigcach na
rynku, wkrétce potem beda dostepne za posrednictwem Amazon.

Zainteresowane osoby szczegotowe informacje znajda pod adresem http://purgatorypress.com lub
http://www.facebook.com/iamzombierpg
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