


Nowe Wydawnictwo fantastyczne w Lublinie

Fahrenheit Crew

WYDAWNICTWO
DOM SNOW

Wydawnictwo DOM SNOW powstalo w Lublinie na jesieni 2012 roku. Nasza dziatalno$é skupia sie
na dwoch filarach.

Pierwszym z nich jest wydawanie szeroko pojetej fantastyki najwyzszej jakosci. Nie ograniczamy sie
do jednego gatunku czy konwencji. Interesuje nas zarowno: fantasy, science fiction, groza, weird
fiction, jak powies¢ alternatywna czy steampunk. Wszystko, co dobre, warte uwagi, ekscytujace
znajdziecie w naszych ksigzkach. Pragniemy zapewnia¢ Wam codziennie dawke wspaniatych wrazen
przy lekturze naszych tekstéw. DOM SNOW bedzie peten rozmaitosci, oryginalnych pomystéw,
niezwyktych konceptow i intrygujacych swiatow, ktorymi podziela sie z Wami nasi Tworcy.

Drugim filarem naszej dziatalnosci sa edukacyjne gry towarzyskie: planszowe, karciane, fabularne,
bitewne itp. To niezwykle preznie rozwijajaca sie czes¢ kultury, do ktérej chcemy dorzuci¢ troche
naszych cegielek. Gry maja wiele waloréw, z ktérych na plan pierwszy wysuwaja sie dwa: sprzyjaja
wieloaspetkowemu rozwojowi cztowieka oraz zapewniajg swietna zabawe! Dlatego tez bedziemy
wydawac ekscytujace gry, w ktére bedziecie mogli grac¢ z rodzina, przyjaciétmi i znajomymi, a kazde
takie spotkanie bedziecie wspominaé z przyjemnoscia.

Nasze wydawnictwo powstato z pasji - chcemy tworzy¢ rzeczy, ktére bedziecie mogli
wykorzystywac do interesujacego spedzania wolnego czasu. Chcemy, abyscie, czytajac nasze ksiazki,
grajac w nasze gry, przezywali niesamowite emocje i zagtebiali sie w niezwyktle i wspaniate swiaty
stworzone przez naszych Tworcow.
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