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Fahrenheit Crew

Tegoroczne X Dni Fantastyki beda mrozne jak 16d,
gorace jak ogien i nieobliczalne jak nawalnica mieczy. Znawcy tematyki wiedza juz o co
chodzi - czwarty sezon Gry o Tron niedlugo sie skonczy, jednak na kilka dni zawita do
Wroclawia. Do Centrum Kultury Zamek sciagna ubrani na czarno Straznicy Muru, piekne
Lady, wyniosli Lordowie, kilka krukdéw i sporo rycerstwa.

Wszystko to juz za miesigc, jednak niektérzy powinni sie pospieszy¢, a przede wszystkim Ci, ktérzy
chca kupi¢ tansze bilety w przedsprzedazy. Termin mija juz w najblizsza sobote. Rowniez mtodzi
tworcy nie maja zbyt wiele czasu - 1 czerwca mija termin zgtaszania prac na konkursy - literacki i
komiksowy, 12 czerwca na konkurs RPG.

Ldd, ogien, nawalnica

Podczas Dni Fantastyki, zostanie zorganizowany ogoélnopolski zlot fandw serialu "Gra o tron" oraz
sagi "Piesn lodu i ognia" G. R. R. Martina. Szykuja sie liczne atrakcje. Zlot bedzie okazja do
spotkania z innymi fanami sagi i serialu. W programie Dni Fantastyki pojawi sie réwniez specjalny
blok poswiecony tej tematyce, w ktorym znajda sie prelekcje, panele i konkursy. Zlot organizuja
wspolnie fanpage , Ubieram sie na czarno, bo jestem z Nocnej Strazy”oraz ,Piesn Lodu i Ognia PL”

Andrzej Sapkowski - gos¢ specjalny

Gosciem specjalnym tegorocznej edycji Dni Fantastyki bedzie Andrzej Sapkowski. Autor jest
praktycznie wszystkim znany, ale na wszelki wypadek przyblizymy jego sylwetke.

Urodzony pod znakiem BliZznigt w roku 1948 w Lodzi, absolwent (rocznik 1972) Uniwersytetu
L.odzkiego, ekonomista ze specjalnoscig handel zagraniczny. Przez ponad dwadziescia lat pracownik
tédzkich central handlu zagranicznego, najpierw (i najdtuzej) w branzy skérzano-futrzanej, potem
tekstylnej. Debiutowat w roku 1986 opowiadaniem "WiedZmin", wystanym na konkurs ogtoszony
przez miesiecznik "Fantastyka". W roku 1994 obrzydt mu handel i chodzenie na 6sma do pracy,
wypedzit wiec z siebie biznesmana jak Jezus przekupniow ze Swiatyni, poswiecit sie pisarstwu
catkowicie i jest to obecnie jedyne jego zrédto utrzymania. Pisze gléwnie w gatunku fantasy. Oprocz
licznych opowiadan i nowel, publikowanych w periodykach i antologiach, esejow, recenzji i tekstow
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krytycznych, ma na koncie nastepujace wydania ksiazkowe: "WiedZmin" (1990), "Miecz
przeznaczenia" (1992), "Ostatnie zyczenie" (1993), "Krew elfow" (1994), "Czas pogardy" (1995),
"Oko Yrrhedesa" (1995), "Swiat kréla Artura",(1995), "Chrzest ognia"(1996), "Wieza jaskoétki" (1997),
"Pani Jeziora" (1999), zbioér opowiadan "Cos sie konczy, cos sie zaczyna" (2000), encyklopedyczny
"Rekopis znaleziony w smoczej jaskini" (2002), "Narrenturm" (2002), "Bozy bojownicy" (2004), "Lux
perpetua" (2006), "Zmija" (2009), "Sezon burz" (2013). Thumaczony m.in. na czeski, stowacki,
rosyjski, angielski, niemiecki, hiszpanski, portugalski, francuski, litewski, szwedzki, finski, serbski,
japonski i chinski.

Para, zebatki i sterowce

W tym roku konwent utrzymany jest w stylistyce steam i cyberpunk. Steampunk to nurt fantastyki
odwotujacy sie do samych korzeni gatunku, czyli XIX-wiecznej powiesci naukowej i XVIII-wiecznego
gotyckiego horroru. Jest boczna gatezia cyberpunka, w ktérym wizje Swiata otaczajacego bohaterow
oparte sa na elektronice. Natomiast steampunkowa rzeczywistos¢ petna jest napedzanych para
cyborgow, kot zebatych, przekladni czy sterowcow. Zwigzana z tym nurtem moda wykorzystuje
stroje rodem z wiktorianskiej Anglii przyozdobione zebatkami, zaworami, ttokami - tworzac
niesamowita mieszanke. Podczas tegorocznych Dni Fantastyki bedzie mozna podziwia¢ uczestnikdw
w takich wtasnie niesamowitych kreacjach.

Cosplay na Dniach Fantastyki

Cosplay na Dniach Fantastyki, a na nim do wygrania nagrody - zaréwno pieniezne (300 z}) jak i
rzeczowe. Wystarczy przygotowac najlepszy stroj w klimatach steampunk lub cyberpunk. Wiecej o
konkursie znajdziecie w regulaminie lub piszac na adres stroje@dnifantastyki.pl

Komiksy Marvela

Podczas X Dni Fantastyki mozna bedzie zobaczy¢ oryginalne plansze najwybitniejszych tworcoéw
amerykanskich, brytyjskich i nie tylko wspoétpracujacych m.in. Marvel Comics i DC Comics.
Wszystkie plansze beda oscylowaly wokot tematyki przewodniej tegorocznych Wroctawskich Dni
Fantastyki - steampunku i cyberpunku.

Zderzymy sie m.in. z tworczoscia Diego Bernarda rysujacego WITCHBLADE, a obecnie pracujacego
nad X-O MANOWAR dla Valiant Comics, Pata Olliffe najbardziej znanego ze wspoétpracy z Marvel
Comics przy Spidermanie, Charlie Adlarda brytyjskiego artysty komiksowego znanego z THE
WALKING DEAD.

Na wystawie oryginalne plansze z Witchblade, Judge Dredd, Punisher, Mercy Heights, Men In Black,
Deathstoke, The Call. Plansze pochodza ze zbioréw ARTKOMIKS

Blysk w oku, trzepot rzes

Kuszaca mieszanka tradycyjnych, pelnych 'glamour' choreografii retro ze szczypta neo-
burleski. Zapraszamy do wyprobowania powiedzenia, iz 'burleska jest sztuka uwodzenia, ale
i niedopowiedzenia'. Potraktowana jako ¢wiczenia jest bezstresowym sposobem na prace
nad koordynacja ruchowa, poczuciem rytmu czy réwnowagi. Ale przeciez chodzi o
zdecydowanie wiecej. Za drzwiami zostawiasz codziennosc¢ i pozwalasz tancerce, ktora jest
wewnatrz Ciebie wreszcie wydostac sie na zewnatrz. Z blyskiem w oku i trzepoczac rzesami
zapominasz o wspolczesnym, nerwowym swiecie i odkrywasz piekno delikatnych i
spokojnych kobiecych ruchéw. Warsztaty poprowadzi: Atena Smolinska-Sell, instruktorka
Akademii Ruchu.



Bizuteria z puszek po piwie

Co mozna stworzy¢ przy pomocy prostych narzedzi, puszek po piwie, drutu, odpadéw
elektronicznych i innych $mieci? Robert Borek Borowski, twdérca pracowni anima-create, udowadnia,
ze z takich banalnych elementéw moga powsta¢ naprawde piekne i interesujace przedmioty.
Materiatem, ktéry najczesciej wykorzystuje Robert jest puszka po piwie - cudownie plastyczna i
ogolnie dostepna w duzych ilosciach. Opracowat on dla niej autorska metode odzysku i wykreowat z
niej postacie rodem z jego ulubionych ksiazek piér Pratchetta, Tolkiena czy Sapkowskiego.

Innymi bardzo plastycznymi materiatami sa zuzyte zaréwki samochodowe, zegarki, telefony i r6zne
sprzety przeznaczone do utylizacji. Mimo, ze bizuteria upcyclingowa jest tworzona wedtug
okreslonych wzoréow , to kazdy wytwor ma niepowtarzalny i indywidualny charakter, poniewaz
materiat z jakiego sg komponowane uniemozliwia zrobienia dwoch identycznych sztuk nawet w
obrebie jednej pary kolczykdw.

Warsztaty teatralne

Warsztaty teatralne obejmowac beda rozne srodki wyrazu - aktorskie, ruchowo-pantomimiczne,
animacji przedmiotu i przestrzeni. Ze wzgledu na motyw przewodni tegorocznych Dni Fantastyki
istotnym elementem kreacji postaci bedzie kostium.

Podczas warsztatow uczestnicy tworzy¢ beda etiudy na podstawie ramowych tematéw pozwalajacych
wykazac sie wlasng kreatywnoscia. Warsztaty pobudza i rozwing aktorskie umiejetnosci
uczestnikow, szczegdlnie w oparciu o emocjonalnos¢ i emocjonalne motywowanie dziatania postaci.
Na zakonczenie warsztatow planowany jest pokaz etiudy teatralnej. Tematem etiudy bedzie
konfrontacja miedzy zdeformowanymi implantami maszynowymi ludZzmi a podziemiem bedacym
ostoja wolnej mysli i dziatania.

Warsztaty poprowadzi Piotr Para: pedagog; aktor-mim, w przesztosci aktor Teatru Pantomimy
Henryka Tomaszewskiego; zatozyciel Teatru Pantomimy AP. Pracuje ze wszystkimi grupami
wiekowymi, prowadzi warsztaty dla multiplikatoréow i pedagogéw. Od 2000 roku rezyser, scenarzysta
mtodziezowej grupy teatralnej Teatr Mlodych we Wrocltawskim Centrum Tworczosci Dziecka. Jego
wychowankowie byli wielokrotnie wyr6zniani na przegladach teatralnych.

Szkola fechtunku Aramis

Szkota Fechtunku Aramis poprowadzi warsztaty bartitsu, czyli sztuki walki i samoobrony, ktéra
narodzita sie w XIX wieku w Anglii, a nastepnie zostata uwieczniona przez Sir Arthura Conana Doyle
w powiesciach o Sherlocku Holmesie. Nazwa bartitsu powstata z potaczenia nazwiska jej tworcy
Edwarda Williama Bartona-Wrighta oraz tradycyjnej japoniskiej sztuki walki ‘jujitsu’. Barton-Wright
spedzit kilka lat w Japonii, a po powrocie do Anglii stworzyt nowy styl walki. Jest on bardzo
skuteczny, nastawiony na szybkie pokonanie przeciwnika wszelkimi dostepnymi srodkami. Obejmuje
walke wrecz, laseczka dzentelmenska, sztyletem, patka, kubotanem.

Terminy nadsylania prac na konkursy:

Milos¢ w odcieniach steampunk - konkurs na najlepsze opowiadanie - do 1 czerwca
Miasto i para - konkurs komiksowy - do 1 czerwca

Konkurs na scenariusz gry fabularnej RPG - do 12 czerwca

31 maja mija termin zamawiania biletéow w przedsprzedazy. Tylko do konca miesiaca mozecie



zakupic¢ trzydniowy karnet na Dni Fantastyki w cenie 35 zlotych. Przypominamy, ze w czasie
imprezy bedzie on kosztowat juz 40 zi.

Co: X Dni Fantastyki
Gdzie: Centrum Kultury Zamek, pl. Swietojanski 1, Wroclaw
Kiedy: 27 - 29 czerwca, piatek - sobota

Bilety: 35 w przedsprzedazy, 40 w dniu imprezy
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