


Ogólnopolska Konferencja Naukowa
"Horyzonty Gier Wideo"
MAT

Jutro (2 marca) w Centrum Kultury Śląskiem w Nakle
Śląskim (ul. Parkowa 1) rozpocznie się Ogólnopolska Konferencja Naukowa "Horyzonty Gier Wideo".

Celem naukowej refleksji jest stworzenie interdyscyplinarnego forum dotyczącego problematyki gier
wideo, które przyczyni się, między innymi, do wypracowania wspólnych założeń metodologicznych,
pozwalających na ujęcie tematu gier wideo jako obszaru badawczego.

Dyskusje będą odbywać się w następujących blokach tematycznych:

gry wideo w przestrzeni kulturowej
rynek gier i jego perspektywy ekonomiczne
opowieści i narracje w grach wideo
gryfikacja edukacji, nowe możliwości, perspektywy i zagrożenia
groznawstwo jako obszar badawczy oraz dydaktyczny, kierunki edukacyjne związane z grami

Organizatorami konferencji są: Stowarzyszenie Kulturalno-Oświatowe Ars Educationis, Akademia im.
Jana Długosza w Częstochowie oraz Centrum Kultury Śląskiej w Nakle Śląskim.
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