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"Orcs Must Die! Unchained" przechodzi w
faze otwartej bety

MAT

\UNCHAINED/

7 wersji jezykowych od samego poczgtku
Wyjgtkowy skin dla graczy otwartej bety
Dostep przez omd.gameforge.com i Steam

Wprowadzajac trzecia odstone udanej serii gry Orcs Must Die! z gatunku action tower defense,
Gameforge i deweloper Robot Entertainment wybiegaja na ostatnig prosta: Wspélny projekt Orcs
Must Die! Unchained przechodzi dzis w faze otwartej bety! Dzieki temu od teraz do gry moze
dolaczy¢ kazdy bez ograniczen i potgczy¢ sie w trybie ,Przezycie” z przyjaciéimi albo stawi¢ im czoto
w trybie ,Podbdj”, tworzy¢ putapki, uzywac broni, a przy tym - zgodnie z tradycja calej serii -
wysylac cate masy orkéw na tamten swiat.

Do sprawdzonego trybu rozgrywki dodano nowe pomysty

Firmy Gameforge i Robot Entertainment dobrze spozytkowaly czas podczas zamknietej bety Orcs
Must Die! Unchained, aby wyznaczy¢ grze catkowicie nowy kierunek: Gra byta na poczatku
zaplanowana jako PvP z nawiazaniami do MOBA, ale twdrcy podchwycili feedback Spotecznosci i
rozszerzyli ja o obszerny tryb PvE, dodajac tym samym znany typ rozgrywki tower defense znany z
poprzednich wersji.

W Orcs Must Die! Unchained grupy sktadajace sie z maksymalnie 5 graczy probuja powstrzymac
wrogich siepaczy przed przedostaniem sie do szczeliny swoich herosow. Typowo dla serii, dostepne
saq wszelkiego rodzaju putapki i bronie. Ponadto kazdy z lacznie 12 herosow dysponuje specjalnymi
umiejetnosciami, ktére mozna, a nawet trzeba taczy¢ w strategicznie logiczny sposéb z
umiejetnosciami pozostatych cztonkéw druzyny. Klasyczna rozgrywka Orcs Must Die! jest
rozszerzona o tryb craftingu: Przez zbieranie materiatlow do craftingu, zdobywanych zaréwno
podczas meczow PvE, jak i przyznawanych za ukonczone rozgrywki PvP, mozna wytwarza¢ w grze
praktycznie wszystkie przedmioty - od przydatnych eliksiréw az po putapki - oraz tworzy¢ nowych
heroséw.

Dla kazdego cos dobrego: duza ré6znorodnos¢ w PvE i PvP

Fani eleganckich pojedynkéw PvP maja szanse wyzy¢ sie na dwoch polach bitwy, a w trybie
kooperacji na poczatku otwartej bety dostepnych jest 8 map, ktdre rdznia sie znacznie miedzy soba
wygladem, poziomem trudnosci oraz siepaczami, ktérych mozna na nich spotka¢. Dodane dopiero
niedawno mapy , Shark Island” i , Frostbite” nie stanowia tutaj wyjatku: Ta pierwsza roztacza aure



Karaibow dzieki prazacemu stoncu, krwiozerczym rekinom w wodzie i zuchwalym siepaczom-piratom
na ladzie, podczas gdy ,Frostbite” nie zostata tak nazwana bez powodu i zapewnia przygody w
lodowych zamczyskach.

Juz w otwartej becie gra Orcs Must Die! Unchained jest dostepna w polskiej, angielskiej, francuskiej,
wloskiej, hiszpanskiej, niemieckiej i tureckiej wersji jezykowej; mozna ja pobrac przez
omd.gameforge.com albo Steam. Gratka dla graczy podejmujacych szybkie decyzje: kazdy uczestnik
otwartej bety otrzyma miedzy 29 marca a 13 kwietnia 2016, godz. 12:00 (CET) wyjatkowy skin
herosa ,Podpalaczka” dla Smolder, ktory bedzie dostepny wytacznie w ciagu tych dwdch tygodni
otwartej fazy testowej.

Podsumowanie najwazniejszych faktow dotyczacych rozpoczecia otwartej bety:

e Bezptatny dostep do gry przez omd.gameforge.com i Steam

e 7 wersji jezykowych

12 grywalnych heroséw

8 map w trybie PVE ,Przezycie”, 2 mapy w czesci PvP ,Podbdj”
Putapki i przedmioty, ktére mozna produkowac i udoskonalac
Masa orkow, orkow i jeszcze wiecej orkow!

Informacje o Orcs Must Die! Unchained

Orcs Must Die! Unchained przenosi fandw wielokrotnie nagradzanej gry Orcs Must Die! w nowy
wymiar multiplayer. W grze czeka na Was wiecej wyzwan niz kiedykolwiek do tej pory. Putapki sa
brutalniejsze, a Wasi przeciwnicy bardziej zadni krwi. Pokazcie zatem swoje umiejetnosci w
wirtualnym naparzaniu sie i polaczcie sie z najlepszymi rzeznikami orkdw, jakich zdotacie znalez¢.
Orcs Must Die! Unchained rozgrywa sie w petnych humoru swiecie fantasy. Kilka lat po wielkim
finale historii Orcs Must Die! 2 odkryto dziesiatki nowych szczelin i Swiatow. Wielu herosow przybyto
ze wszystkich stron, ryzykujac nawet wojna, aby podbi¢ magiczne portale. Od czaséw Orcs Must Die!
2 War Mage i Sorceress sa zajeci odbudowywaniem poteznego niegdys zakonu. Kiedys ich
przeciwnikami byly bezmézgie hordy, ktére ta dwojka juz pokonata dwa razy. Jednak teraz ich nowi
wrogowie, Unchained, dzialaja pod przywoédztwem innych poteznych, ale ztowrogich heroséw jako
zorganizowana armia. Orcs Must Die! Unchained jest dostepna jako bezptatna gra do pobrania na
PC. Wiecej informacji na stronie http://omd.gameforge.com/.

O Gameforge

Dzieki portfolio zawierajacemu okoto 20 tytutdow oraz z ponad 450 milionami zarejestrowanych
graczy Gameforge jest najwiekszym dostawca Massively Multiplayer Online Games (MMOG) na
zachodniej pétkuli. Miedzynarodowy koncern z siedziba w Karlsruhe oferuje gry online w ponad 75
krajach i zatrudnia okoto 450 pracownikow. Jego dorobek to miedzy innymi gry na bazie klienta jak
np. nagradzany AION Free-to-Play, TERA: Fate of Arun, najpopularniejsze MMOG w Europie Metin2,
HEX: Shards of Fate, Orcs Must Die! Unchained, Runes of Magic, Elsword i Wizard101. Oferte
Gameforge uzupetniaja cieszace sie duza popularnoscia gry przegladarkowe, takie jak OGame i
Ikariam oraz rosnaca liczba gier na urzadzenia mobilne.

Wiecej informacji na stronie http://corporate.gameforge.com/.
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