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Ori and the Will of the Wisps

Fahrenheit Crew

Tym razem tytutowy Ori, maly, lecz dzielny biaty duszek-stréz, decyduje sie opuscié¢ las Nibel, by
podazy¢ za swoim przeznaczeniem.

Podobnie, jak pierwsza czes¢, Ori and the Will of the Wisps zalicza sie do gatunku gier metroidvanii -
protagonista przemierza dwuwymiarowy swiat. Pokonujac jedna lokacje i rozwiazujac kryjace sie w

niej zagadki, gracz otrzymuje mozliwos¢ wyruszenia do kolejnego miejsca.

Zmienit sie natomiast system walki (dostep do broni, zakle¢ i zdolnosci bojowych oraz nauki nowych
typow atakow) oraz sposob rozwoju postaci (ograniczona liczba specjalnych zdolnosci).

Oficjalna strone gry mozna znaleZ¢ tutaj.


https://www.orithegame.com/#!moon-3/
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