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Wydawnictwo Prószyński i S-ka

 

Wszystkie ścieżki prowadzą do „Ruin”…

 

„Ruiny” to kontynuacja „Tropiciela” Orsona Scotta Carda. Książka jest już dostępna w
księgarniach.

 

Gdy Rigg z przyjaciółmi przeszedł Mur oddzielający jedyny znany im świat od świata, którego nie
potrafią sobie wyobrazić, miał nadzieję, że prowadzi ich w bezpieczne miejsce. Ale zagrożenia, jakie
niesie ten świat, nie tak łatwo dostrzec. Rigg, Umbo i Param wiedzą, że nie mogą ufać Vadeshowi –
maszynie w ludzkiej postaci, stworzonej po to, by oszukiwać i zwodzić – ale teraz stracili też
pewność, że mogą ufać sobie nawzajem. Jednak nie mają wielkiego wyboru. Rigg potrafi odczytać
ścieżki przeszłości, ale jeszcze nie dostrzega czekającego ich niebezpieczeństwa: w stronę Ogrodu
zmierza niszczycielska, śmiertelnie groźna siła. Jeśil Rigg, Umbo i Param nie zdołają działać
wspólnie, by zmienić przeszłość, nie będzie już przyszłości…



Orson Scott Card (ur. 1951) – jeden z najbardziej popularnych autorów science fiction. Debiutował
w wieku 26 lat opowiadaniem „Gra Endera”, które zostało później rozbudowane do rozmiarów
powieści. Zapoczątkowała ona kultowy cykl. Do najsłynniejszych książek autora należą ponadto: cykl
o Alvinie Stwórcy, „Glizdawce” czy „Tropiciel”. „Ruiny” to kontynuacja tej ostatniej.
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