


Orson Scott Card "Ruiny”

Fahrenheit Crew

Ruiny

Wydawnictwo Prészynski i S-ka

Wszystkie sciezki prowadza do ,Ruin”...

»Ruiny” to kontynuacja ,Tropiciela” Orsona Scotta Carda. Ksiazka jest juz dostepna w
ksiegarniach.

Gdy Rigg z przyjaciétmi przeszedt Mur oddzielajacy jedyny znany im swiat od $wiata, ktérego nie
potrafia sobie wyobrazi¢, miat nadzieje, ze prowadzi ich w bezpieczne miejsce. Ale zagrozenia, jakie
niesie ten Swiat, nie tak tatwo dostrzec. Rigg, Umbo i Param wiedza, ze nie moga ufa¢ Vadeshowi -
maszynie w ludzkiej postaci, stworzonej po to, by oszukiwac i zwodzi¢ - ale teraz stracili tez
pewnos¢, ze moga ufac¢ sobie nawzajem. Jednak nie maja wielkiego wyboru. Rigg potrafi odczytaé
Sciezki przesztosci, ale jeszcze nie dostrzega czekajacego ich niebezpieczenstwa: w strone Ogrodu
zmierza niszczycielska, Smiertelnie grozna sita. Jesil Rigg, Umbo i Param nie zdotaja dziata¢
wspolnie, by zmieni¢ przesztosc, nie bedzie juz przyszitosci...



Orson Scott Card (ur. 1951) - jeden z najbardziej popularnych autoréw science fiction. Debiutowat
w wieku 26 lat opowiadaniem , Gra Endera”, ktére zostato pdzniej rozbudowane do rozmiaréw
powiesci. Zapoczatkowata ona kultowy cykl. Do najstynniejszych ksiazek autora naleza ponadto: cykl
o Alvinie Stworcy, ,Glizdawce” czy ,Tropiciel”. ,Ruiny” to kontynuacja tej ostatniej.
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