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Mag  W centrum Drogi Mlecznej znajduje się czarna dziura zwana Pustką – sztuczny
wszechświat, stworzony miliardy lat temu przez obcych. Jej otoczka jest bardziej zabójcza niż
horyzonty zdarzeń naturalnych czarnych dziur. Aby funkcjonować, Pustka stopniowo pożera materię
Galaktyki. Odwieczni wrogowie Pustki – rasa raielów – bez większego powodzenia usiłują
powstrzymywać ten proces.
Pustka to pierwsza z Trylogii Pustka, świat wykreowany przez ekstrapolację współczesnego poziomu
nauki i technologii, pełen idei i gadżetów. Niezwykłe pomysły biotechnologiczne, gadżety i kreacje
technologiczne potwierdzają niekwestionowaną pozycję Hamiltona jako lidera współczesnej
brytyjskiej space opera.
Inigo dostaje z Pustki przekaz: serię snów pod horyzontem zdarzeń. Za pośrednictwem sieci
mentalnej, gajasfery, dzieli się swym snem z innymi ludźmi i zyskuje miliardy żarliwych wyznawców,
którym takie życie wydaje się bardzo atrakcyjne. Kiedy Inigo w tajemniczy sposób znika, jego
wyznawcy postanawiają wyruszyć na pielgrzymkę do Pustki, by żyć zgodnie z wizjami swego
mesjasza. Raielowie uważają, że pielgrzymka wywoła katastroficzną fazę ekspansji Pustki.
Aaron to człowiek, który pamięta jedynie swoje imię. Nie wie, kim był ani kim jest. Wie jedynie, że
ma odnaleźć zaginionego mesjasza i powstrzymać pielgrzymkę. Nie jest pewien, jak to zrobić, ale
nieznany mocodawca wyposażył go w imponujący zestaw różnorodnych broni.
Tymczasem wewnątrz Pustki zdolny młodzieniec o imieniu Edeard rozwija w sobie potężne siły
parapsychiczne. Niedoceniony początkowo, zostaje młodszym konstablem w mieście Makkathran i
mimo niskiego statusu postanawia walczyć z korupcją i zepsuciem i obudzić nadzieję w swych
biernych współobywatelach. Edeard nie zdaje sobie jednak sprawy, jak daleko zaprowadzi go ta
misja.
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