Po co tworzymy
fikcyjne swiaty?

Spotkanie popularnonaukowe w ramach
projektu ,,Mysl jak naukowiec”

dr Krzysztof Maj

relacja live online na stronie FB projekt
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Dofinansowano z programu , Spoteczna odpowiedzialnos¢ nauki” Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyiszego."




Po co tworzymy fikcyjne swiaty?
Fahrenheit Crew

-
£ 0w
i MasthFasRC

Po co tworzymy

: iJak to jest, Ze w XXI wieku koncentrujemy sie coraz
czesciej nie tyle na opowiadaniu tasiemcowych historii, ile na pokazywaniu za ich pomocq nowych
zakqtkow wyobrazonych swiatow?

Czy tworzenia Swiata mozna sie nauczy¢ tak samo, jak pisania scenariuszy?

Jakich metod naukowych nalezy uzywac do badania konstrukgji fikcyjnych swiatow?

W jakim stopniu technologiczna ztozonos¢ medium wptywa na proces swiatotwdrczy? Czy swiat gry
wideo bedzie zawsze bogatszy od nieinteraktywnego swiata literackiego lub filmowego?

I dlaczego humanisci wolq roni¢ tzy nad kresem kultury, zamiast zadac sobie pytanie, dlaczego
fantastyczne uniwersa generujq na catym swiecie wielomilionowe zyski?

Odpowiedzi na te pytania bedzie poszukiwac dr Krzysztof M. Maj z Katedry Kulturoznawstwa i
Filozofii Wydziatu Humanistycznego Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie.

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ tutaj.
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