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Starfire to znany na Zachodzie cykl gier planszowych. Dzieje sie w kosmosie i ukazuje konflikty
ludzkosci z rozmaitymi obcymi rasami. Mimo ze wywodzi sie z gier komputerowych, okazat sie na
tyle popularny, ze postanowiono go sfabularyzowad.

I tak powstala seria ksiazek. Poczatkowo gtéwnym autorem byt David Weber i cykl okazat sie
strzalem w dziesiagtke. Wartkie opisy i wciagajaca fabuta skradly rzeszom czytelnikow wiele godzin
zycia. Dzieki wydawnictwu Rebis mogliSmy przeczyta¢ wszystkie wydane na Zachodzie tomy tej serii.

Kolejne czesci zaczeli pisac coraz to nowi autorzy, az w niezbyt mitym momencie nadeszta przerwa.
,Exodus” zapoczatkowat dylogie o nowym zagrozeniu z innej galaktyki. | nastata piecioletnia cisza...
Na szczescie zakonczyta sie w 2011 roku, gdy wydany zostat konczacy ja tom.

Teraz mamy ,zaszczyt” czyta¢ go w Polsce.

,Ostatecznosc¢” - bo taki ma tytut - kontynuuje watki z ,Exodusu”. Sojusz walczy z najezdZcami z
innej galaktyki. Jak to sie skonczy i czy ktoras ze stron przegra? Odpowiedzi na te pytania
znajdziecie w niniejszym tomie.

Wyjatkowo nie zdradze szczegolow dotyczacych akcji. Powdd jest prosty: jesli czytelnik nie zna
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»~Exodusu”, to watki w nim kontynuowane nic mu nie powiedza. Taka brutalna prawda.

Rebis wydal ksigzke w miekkiej oktadce. Dobra robota tlumacza, redakcji i korekty to juz znak
firmowy tego wydawnictwa. Przyznam sie jednak, ze w poréwnaniu do poprzednich tomow ten
ocenie baaardzo stabo.

Powododw jest kilka. Po pierwsze, cata historie mozna okresli¢ jako pare, ktéra poszta w gwizdek.
Ciekawy konflikt z Obcymi zostat fabularnie zmarnowany. Zamiast bardziej wgtebic sie w psychike
przeciwnika, jak bylo to we wczesniejszych czesciach, autorzy woleli sobie postrzela¢ w kosmosie.
Fakt, ze walki sa ciekawe, ale nie ma w nich dramatyzmu z wczesniejszych starc¢. Nie ma sie
wrazenia desperacji ani zaangazowania - ot, nawalanka jak w grze komputerowej. Dodatkowym
minusem dla czytelnika jest uzywanie zamiennie stowa Warp/Tunel podprzestrzenny. Bo albo jedno,
albo drugie, mimo wszystko nie sa to te same rzeczy. Podobnie jak razi uzywanie raz angielskich
nazw okretu, a raz polskich. Albo Battleship, albo Pancernik! Takich kwiatkow niby duzo nie ma, ale
wkurzaja czytelnika. Jesli jednak wam to nie przeszkadza, to Smiato mozna czytac. Tylko z gory
zaznaczam, ze to ksigzka na raz, i dla mnie niewarta swej ceny. Bez Webera, ktory pisat wczesniejsze
tomy, zabrakto charakterystycznego dla tego pisarza ,btysku piora”. Szkoda. Bez niego to nie
powies¢, lecz dziennik z planszowki okraszony dialogami. Smutne to i rozczarowujace po tylu latach
czekania.

Moze nastepna cze$¢ bedzie lepsza? Kto wie. Wiec do zobaczenia w nastepnym tomie cyku Starfire.

Konrad Fit



	Popłuczyny po planszówce

