


Premiera "Disintegration"

Fahrenheit Crew

W przysztosci, za mniej wiecej sto pie¢dziesiat lat, dochodzi do niemal catkowitej zagtady ludzkosci.
Kolejne katastrofy zmusimy ludzi do poddania sie procesowi przeniesienia swiadomosci do ciat
robotow, co zmniejszato zapotrzebowanie na zasoby, a jednoczesnie niwelowato obcigzenie
ekologiczne Ziemi. Rozwiazanie, ktore miato miec¢ tylko czasowy charakter, wydaje sie najlepszy
sposobem na przetrwanie. Nie wszyscy chca jednak zgodzi¢ sie na te operacje, a co wiecej - mimo
niewatpliwych korzysci - nie wszyscy sa przekonani o jego stusznosci. Doprowadza to ostatecznie do
wybuchu otwartego konfliktu zbrojnego...

Disintegration stanowi potaczenie klasycznej pierwszoosobowej strzelanki (FPS - first-person
shooter) z elementami strategii czasu rzeczywistego. Gracz zasiada za sterami odrzutowego pojazdu,
zwanego Grawilotem (Gravcycle), a jednoczesnie - tocza pojedynki w powietrzu - musi wydawac
rozkazy pozostajacemu na ziemi czteroosobowemu oddziatowi.

Za produkcje gry odpowiada niezalezne studiu V1 Interactive.

Oficjalna strone gry mozna znalez¢ tutaj.


https://www.disintegrationgame.com/
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