


Premiera "Divinity: Grzech Pierworodny II"
MAT

Na komputery osobiste trafia dziś kolejna klasyczna gra
RPG - tym razem jest to Divinity: Grzech Pierworodny II (Divinity: Original Sin II).

Gracze przeniosą się ponownie do świata Rivellonu (znanego z pierwszej części), gdzie będą mogli
wykreować własnego bohatera (o określonej rasie i klasie postaci - co będzie miało wpływ na toczącą
się fabułę), zgromadzić drużynę i wyruszyć w podróż przez najróżniejsze miejsca i krainy.

Belgijskie producent Larian Studios odwołuje się w rozgrywce do sprawdzonych rozwiązań, takich
jak izometryczny rzut czy turowy system walki.

Obok tradycyjnej przygody dla jednego gracza, możliwa będzie również rozgrywka w trybie
kooperacji, a także udział w specjalnie organizowanych turniejach.

Oficjalna strona Divinity: Original Sin II.
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