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Premiera "Fallout 4"

Po siedmiu latach od premiery Fallout 3 i pieciu od ukazania sie
Fallout: New Vegas, mito$nicy postapokaliptycznych klimatéw, gier fabularnych i estetyki lat 50. XX
wieku, beda mieli ponownie szanse wcieli¢ sie w bohatera ocalatego z nuklearnej zagtady. Tym
razem, korzystajac z sily, percepcji, energii, charyzmy, jasnego umystu, akrobatyki i tutu szczescia,
gracze beda dokonywac eksploracji Bostonu i otaczajacego go regionu.

Seria Fallout - na ktéra sktada sie pie¢ gtownych tytutéw, dostepnych na komputery osobiste (dwie
pierwsze czesci) i konsole do gier (od czesci trzeciej) oraz trzy spin-offy, w tym jeden, Fallout
Shelter, przeznaczona na system operacyjny Apple i Android - przedstawia alternatywna historie
rozwoju ludzkosci od konca II wojny swiatowej. Po zakonczeniu ogélnoswiatowego konfliktu
zbrojnego nastapily gwattowne przemiany technologiczne, opierajace sie przede wszystkim na
wieloaspektowym wykorzystaniu energii atomowej. Jednak, ograniczone zasoby naturalne Ziemi
doprowadzity do kolejnej wojny, tym razem nuklearnej, ktéra zmienita oblicze catego swiata.
Przetrwali jedynie Ci ukryci w Kryptach, specjalnie wybudowanych schronach atomowych. Pozostali
albo zgineli albo zmienili sie w potwory.

W takich wtasnie okolicznosciach, w XXIII wieku, rozpocznie sie przygoda Fallout 4.
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