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    Premiera "Grow: Song of the Evertree"

    
      Fahrenheit Crew
    

    Fabuła Grow: Song of the Evertree toczy się w fantastycznym świecie Alarii, w którym centralnym miejscem jest magiczne drzewo Evertree, źródło dla wielu innych krain. Niestety, z bliżej nieznanych przyczyn Evertree zaczyna tracić swój blask i obumierać. Zadaniem głównej bohaterki lub bohatera - przedstawicielki/a rodu alchemików Everheart - jest ochrona i wyleczenie wiecznego drzewa.

    Grow: Song of the Evertree charakteryzuje się piękną oprawą graficzną oraz przyjemną muzyką autorstwa Kevina Penkina.

    Za powstanie gry odpowiada australijskie studio Prideful Sloth.

    Oficjalną stronę gry można znaleźć tutaj.
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